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INTISARI

Meningkatnya jumlah pengguna internet di Indonesia, memberikan
peluang besar terhadap bisnis toko online. Pemasaran Online (online marketing)
dilakukan melalui sistem komputer online, yang menghubungkan pelanggan
dengan penjual secara elektronik dan itu adalah salah satu solusi dalam
meningkatkan penjualan produk.

Website menimbulkan pemikiran baru bagi pelaku bisnis, yaitu sebagai
solusi mengatasi rentan waktu dan ruang yang selama ini menjadi kekurangan
pada sistem-penjualan konvensional. Demikian halnya juga terhadap Ace Distro
yang berbisnis di bidang anime fashion, distro ini harus memiliki-manajemen dan
strategi pemasaran sebagai salah satu usaha untuk bersaing dari banyaknya
kompetitor produk sejenis lainnya. Sehingga diperlukan adanya suatu sistem
informasi penjualan berbasis website sebagai media promosi untuk strategi
penjualan dan transaksi secara online.

Penelitian ini bertujuan untuk membuat website anime fashion pada Ace
Distro di Yogyakarta yang dapat digunakan untuk pengolahan data pelanggan,
produk, jenis produk, informasi. Perangkat lunak yang digunakan untuk membuat
website ini adalah Xampp, Notepad++, Adobe Dreamweaver CS3, Web Browser
Mozilla Firefox, Adobe Photoshop CS3.

Kata Kunci : Toko Online, Website, Anime Fashion
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ABSTRACT

The increasing number of Internet users in Indonesia, provide great
opportunities to online shop businesses. Online Marketing (online marketing) is
done through online computer system, which connects the customer to the seller
electronically and it is one of the solutions to increase product sales.

Website raises new thinking for business, as a solution to overcome
vulnerable time and space that become deficient in conventional sales system.
Likewise, the Ace distributions that do business in the field of anime fashion, these
distributions should have a management and marketing strategy as one of the
efforts of many competitors-to compete other similar products. So it needed a
web-based information system as a media sales promaotion for sales strategy and
transactions online.

This study aims to create a website anime fashion at Ace distributions in
Yogyakarta which canbe used for the processing of customer data, product, type
of product, information. The software used to create this website is Xampp,
Notepad + +, Adobe Dreamweaver CS3, Web Browser Mozilla Firefox, Adobe
Photoshop CS3.

Keywords: Online Shop, Website, Anime Fashion
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