bagi pora manula. Menurul salah seorang profesor psikologi dari University of
Illions, Amerika Serikat. Dr Arthur F. Kramer “Bermain videe game bersama cucu
sangat baik bagi para lansia. Sebab, kami tahu bahwa interaksi sosial mampu
meningkatkan kemampuan daya pikir para manula,”.



el

Dari uraian di atas saya bermaksut untuk melakukan penelitian membuat
game dengan judul skrpsi “Pembuatan game “Poong Rabbit” menggunakan
Adobe Flash™, Dalam game ini saya berharap pemain dapat memanjakan dirinya
setelah bekerja seharian dengan melihat karakter “Poong” vang lucu, background
setiap level yang menarik dengan wamg<Wama yang cerah dan juga level game

yang tidak terlalu sulit untuk dimainkan disela-sela pekerjaan yang menumpuk.

1.2
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3. Game ini tidak menggunakan jaringan internet.
4. Disetiap level, pemain harus mengumpulkan skor yang ada di dalam
wortel untuk masuk kedalam level berikutnya dan melewat semua

rintangan yang ada.



5. Software vang digunakan :
4. Adobe Flash CS5

b.  Adobe Photoshop CS5

t.  PamtTool SAI

fenerapkan ilmu yung di pelajari selama men

mu yang sudah didapat selama

belajar di perguruan tinggi.

4, Menambah kreativitas dan wawasan bagi mahasiswa dalam bidang
Multimedia.

1o Metode Penelltian



Metode penelitian yang akan digunakan dalam pembuatan game yakni :

. Metode Pengembangan Multimedia
Yaitu metode yang terdiri dari konsep, desain, pengumpulan bahan,
pembuatan, pengujian. penyaluran.

2. Metode Observasi




BAB 11 LANDASAN TEORI

umum meliputi pengertian multimedia, game, interaksi Manusia-
Komputer, Adobe Flash CS5. Adobe PhotoShop CS5, PaintTool SAL
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