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INTISARI

Dalam era globalisasi dan teknologi ini, manusia memiliki ketergantugan
yang tinggi dengan sistem komputer.Komputer telah banyak memberikan solusi,
itu akan mempermudah pekerjaan kita, seperti sistem presensi yang
memungkinkan kita bekerja lebih cepat dalam menjalankan presensi keanggotaan
salah satunya pada Speed Strenght fitness.

Speed Strength Fitness merupakan salah satu usaha yang bergerak dalam
bidang bisnis kebugaran tubuh.Pada Speed Strength Fitness ini terdapat suatu
sistem presensi yang masih berjalan secara manual, dimana dalam penerapan
sistem ini terdapat beberapa hal yang menjadi kendala, yaitu diantaranya adalah
keefektifan dan efisiensi waktu dalam proses presensi dan bentuk laporan presensi
yang masih berupa hardcopy yang dapat menyulitkan dalam. proses pencarian
data, dan kemungkinan terjadinya data presensi yang hilang.

Tujuan pembuatan sistem ini adalah mencoba untuk memberikan
alterrnatif pemecahan masalah dengan membuat aplikasi sistem presensi yang
akan mencatat data dan daftar kehadiran member yang akan dibuat secara
terkomputerisasi dengan menggunakan Visual Basic dan 6.0 dan Xampp.

Kata kunci : Sistem Presensi, Speed Strength Fitness
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ABSTRACT

in this era of globalization and technology, man has a high dependence
with computer. Computer system has provided a solution, it will facilitate our
work, such as the presence system that allows us to work faster in running one
membership attendance at the Speed Strength Fitness.

Speed Strength Fitness is one for many kind of business engaged in the
business field of fitness.Speed Strength Fitness is there an ongoing presence
system manually, where the application of this system there are some things that
become obstacles, which include the effectiveness and efficiency of the process
time and attendance reporting forms are still a hardcopy presence that can
complicate the search process the data, and the possibility of the presence of data
is lost.

purpose of making this system is trying to give alterrnatif problem solving by
making an application system that will record attendance data and a list of
members who will be made attendance is computerized and using visual basic 6.0
and Xampp.

Keywords : Presence System, Speed Strength Fitness
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