BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dalam  pengembangan  ilmu
ini.menjadikan informasi. memilikioperaan yang sangat penting dalam usaha
153 yang
terkembangan teknologi informasi padi
m mengerjakan setiap pekerjaan selalu o
golahan duta, karena komputer memiliki kecepatun tingkat o

n masalah

alat untuk mencapai tujuan dan mencari ke
peketjuan, terutama :
instansi baik vang bersifat neger maupun swasta menggunakan sistem komputer,
bahkan usaha-usaha kecil, menengah pun sudah memanfaatkan keberadaan sistem

1 melakukan suatu proes

komputer.
Speed Strength Fimess merupakan sebuah usaha i bidang  bisnis
kebugaran tubub yang menyediakan sarans olah tubuh bagi para anggotanya,



Speed Strength Fitness selama ini masih menggunakan sistem tanda
tangan pada lembar Kertas presensi. Sehinggen terkadang informasi yang diasilkan
masih mengalami kekelimnan dan keterlambatan pembuatan laporan presensi,
Oleh karena ity tentunya proses pengolahan harus ditangani secara efektif, efisien,

Mengingat luasnya cokupan permpsalahan dolam perancangan sistem
informasi  presensi ini, maka penulis membatosi rusng lingkup masalahnya.
Adapun batasan yang terdupat padn Perancangan Sistem Informasi Presensi
Member pada Speed Strength Fitness Yogyakarta, yaitu:



1. Sistem ini digunakun honys untuk kegiatan presensi member dun

2. Sistem presensi ini hanya dupat digunakan oleh pegowai yvang sudah
terdaftar di Speed Strength Fitness.

L5 Manfaat Penclitian

berikut:



1. Bagi Peneliti

a. Penerapan ilmu pengetshuan vang di peroleh saat kuliah.
b. Bukti turut  sern berperan  dalam  pengpembangan  ilmu

pengetahuan khususnya dalam bidang IT.

dilakukan snalisis, guna keperluan pembuntan karya ini.



. Metode Observasi

Merepakan metode pengumpulan daty dengan carn mengamati
langsung pada objek pemmasalahan yang akan di telin untuk

memperoleh informasi,

meagunjungi langsung objek

akara.

. Penentuan latar belakang masalah kemudian dilakukan perumusan
masalah untuk selanjutnye dilakukan penentuan twjuan dan manfaot
dari pelaksanann penelitian ini serta dilakukan pembatasan masalah

vaurg akan difokuskan dalam penyusunan system presensd ini,



4. Melakukan analisis dot yang telah diperoleh dari tahap pengupulan
data.
5. Pelaksanoan  yaitu dengan melokukan perancangan sistem  serta

penyusunan cooding program sistem  presensi. Perpncangan serta

- BABL
Bab ini menguraikan temtang latar belakang masalah, rumusan
masalah, batasan masalah, twjuan penelitian, manfaot penelitian dan

metode penelition.

2. BABIL LANDASAN TEORI



Bab ini akan diumikan tentang landasan weori dari aplikssi database

dan software vang digunakan.

3. BAB IIL ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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