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INTISARI 

Jamur merupakan tanaman yang memiliki berbagai macam jenis. Dari 

seluruh jenis jamur yang tumbuh, ada beberapa jenis jamur yang tidak berbahaya 

dan lezat untuk dikonsumsi. Salah satu jenis jamur yang dapat dikonsumsi adalah 

jamur merang. Jamur merang memiliki nama latin Volvariella volvacea, selain 

lezat untuk dikonsumsi ternyata juga memiliki kandungan mineral tinggi 

dibandingkan jamur – jamur lain.Jamur merang memerlukan suhu 28° - 35°C dan 

kelembaban 80% - 90% untuk menumbuhkan tubuh buahnya. 

Kebanyakan budidaya jamur dilakukan di daerah dataran tinggi, akan 

tetapi jamur merang dapat tumbuh di daerah dataran rendah dengan kelembaban 

tinggi. Walaupun jamur dapat tumbuh pada dataran rendah, suhu dan kelembaban 

jamur merang tetap harus dibuat sesuai siklus hidup jamur merang. Para petani 

jamur merang membuat rumah khusus jamur yang disebut kumbung jamur. Untuk 

mengatur suhu dan kelembaban udara dalam rumah jamur, petani jamur biasanya 

menyemprot jamur dengan air secara teratur tergantung pada cuaca dan iklim. 

Saat musim penghujan penyiraman air hanya dilakukan satu atau dua kali saja. 

Sedangkan saat musim kemarau penyiraman air dapat dilakukan sampai 4 kali. 

Hal tersebut dilakukan olah para petani jamur secara manual dan teratur. 

Termasuk memberikan sirkulasi udara pada kumbung jamur merang yang masih 

dilakukan secara manual. 

Peneliti mencoba mengembangkan sebuah alat yang berkerja secara 

otomatis berupa pengatur suhu dan kelembaban yang digunakan untuk menjaga 

suhu dan kelembaban pada rumah jamur. Hal ini dimulai dari riset lingkungan 

yang akan dibuat tempat budidaya jamur. Selain digunakan untuk sebuah control 

otomatis, teknologi ini juga bermanfaat bagi masyarakat yang ingin menjadi 

petani jamur namun tidak mempunyai lahan tanah serta bertempat pada daerah 

yang tidak mendukung pembuatan kumbung jamur, akan tetapi petani bisa 

memanfaatkan sebuah ruang kosong didalam rumah. 

Kata Kunci : Jamur, Suhu, Kelembaban 
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ABSTRACT 

 

The fungus is a plant that has a wide variety of types. From all types of fungi 
that grow, there are several types of fungi are harmless and delicious to eat. One type of 
mushroom is edible mushroom. Mushroom Volvariella volvacea has the Latin name, in 
addition to tasty to eat it also has a high mineral content than mushrooms - edible 
mushroom lain.Jamur require temperature 28 ° - 35 ° C and humidity of 80% - 90% to 
regenerate his body. 

Most mushroom cultivation is done in upland areas, but the mushroom can be 
grown in lowland areas with high humidity. Although the fungus can grow in the lowlands, 
temperatures and humidity for mushroom remains to be made in accordance mushroom 
life cycle. The mushroom farmer made a special house called kumbung mildew fungus. 
To regulate the temperature and humidity in the house mushroom, mushroom growers 
usually spray the mold with water on a regular basis depending on weather and climate. 
When the rainy season watering is only done once or twice only. While the dry season 
watering can be done up to 4 times. If it is done manually mushroom farmers and regular. 
Including providing air circulation at kumbung mushroom that is still done manually. 

Researchers are trying to develop a tool that works automatically in the form of 
temperature control and humidity are used to maintain the temperature and humidity in 
mushroom houses. It starts from the research environment to be created where the 
cultivation of mushrooms. Besides being used for an automatic control, this technology is 
also useful for people who want to be a mushroom farmer but does not have the land and 
located in areas that do not support the creation kumbung mushrooms, but farmers can 
take advantage of an empty space in the house. 

 
 

Keywords : Mushroom, temperature, humidity,  
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