BAB WV

PENUTUF

5.1 Kesimpulan

Dan hasil analisis kelemahan® dari  standar pembuatan g serta

pengembangan berdasarkan pads MSV Pictures dapat diombil beberapa
kestmpulan:

| Penempatan himrky joint seeora terpisah lebih memudahkan dan cepat

dalam selection joint daripada penempatan hirarki yang membentuk rantai

jaint dengan panjang, Dikarenakan sefecron dalam melakukan pengeditan

joint, penambahan TK FK. dan skinning, sangal berpengarub dalsm waktu

untuk menyelesaikan pembuatan ng.

sehelum Sesudah

Gambar 5.1 penempatan hirarki joint sebelum dan sesudah pengembangan.



93

2. Pemberian kontroler kaki sebagai pengganti reverse foot lock lebih efektif
dalam pembuatan rig pada karakter yang lebih banyak. Karena
penggunaan ulang kontroler kaki hanya perlu mengatur letak posisi
kontroler yang di sesusikan dengan besarnya koaki karakter tanpa harus

pembuatan blending 1K FK.
4. Dalam pembuatan rig yang baik harus melalui tahapan yaitu, peletakan

Jaint, orientasi foint, comtroller, constraint, pembuatan 1K, pembuatan FK.



5. pembuatan IK spline. Blending IK FK. deformer strecthing. clean up. dan
vang terakhir skinning.

5.2 Saran
Berdasarkan analisis dan kesimpiluan yang telah dibuat sebelumnya, ada




Gambar 5.2 Posisi Joint shoulder Base pada ssat switeh 1K FK = 10.

Gambar 5.3 Posisi Joint shoulder Base pada saat switch IK FE =
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