BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Saat ini teknologi smartphone telalibe

ang dewssa yang sangat menyukai game. G:

orang cara pikir yang lebih baik dan kritis. Sebagai penyegar pikiran dari rasa
penat yang disebabkan oleh aktivitas dan rutinitas kita.

Pesatnyn perkembangan game dibuktikan dengan semakin menjamurnya
industri game dan semakin banyaknya aplikasi game yang dihasilkan untuk



berbagai macam plaiferm. Tipe permainan dalam sebuah game pun semakin
beraneko ragam dan memiliki keunikan tersendiri sehingga menank rasa
penasaran dari para pemain untuk menvelesaikan game tersebut.

Genre game android pada dasarnya tidak berbeda dengan genre elektronik

permainan dari awal lagi.
1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan Identifikasi masalah dalam latar belakang di atas, maka

rumusan masalah pada penelitian ini adalah :

|. Bagaimana cara pembuatan game Menangkap Capung 7



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas maka penelitian
ini di fokuskan pada permasalahan - permasalahan sebagai berikut :
l. Game terdiri dari 4 Jevel :

- Adobe photoshop : untuk membust warna coloring

- Unity3D: Merupakan Game Engine

- Orthello 2D Framework untuk merubah 3D Ke 2D di unity
- Monedevelop : Scripting Editor



- Android SDK : Untuk Membantu Compiler ke android
1.4  Tujuan Penelitian
Pembuatan game Menangkap Capung berbasis android bertujuan untuk:
|. Merancang dan Membangun game Menangkap Capung berbasis

Android vang lebih menarik dan

Berikut ini adalah tshap — ftahap penyelesaian masalah yang akan

dilakukan :

I. Observasi, yaitu dengsn melakukan pengamatan terhadap beberapa
game yang sudah ada,



3. Pustaka, vaitu dengan mengumpulkan dan mempelajari literatur hasil
penelition sebelumnya yang berkaitan dengan pembustan game.

3. Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak Unity dan
akan di coba pada android phone.

Bab ini berisi tentang implementasi dari hasil perancangan sistem,
mencakup Persiapan aset-aset atsu objek serta antarmuka perangkat hunak
yang dibuat. Selain itu juga berisi script coding program dari sistem yang
dibuat.



BAB Y PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh berdasarkan analisis
terhadap game Menangksp Capung yang dibuat dan saran — saran bagi
pengembangan game Menangkap Capung selanjutnya
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