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MOTTO

 Takut akan tuhan adalah permulaan dari ilmu pengetahuan.

 Berfikir menembus abad.

 Jika bisa berlari berlarilah, jika tidak bisa berlari berjalanlah, jika sudah tidak

bisa berjalan  merangkaklah, jika merangkak sudah tidak bisa dilakukan lagi

maka merayaplah. Satu  kata, jangan pernah berhenti menggapai cita-cita.

 Jangan pernah menyerah walaupun kau sedang terpuruk, karena yakinlah doa

dan tekad yg kuat akan membuat kita berhasil, dan Allah SWT akan

senantiasa membimbingmu dan memberikan yang terbaik.
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INTISARI

Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan khususnya teknologi
komputer dewasa ini menunjukan kemajuan yang semakin pesat sekali.Hal ini
dapat dibuktikan bahwa hampir semua bidang pekerjaan menggunakan alat bantu
komputer sebagai sarana untuk menyelesaikan pekerjaannya,mulai dari pekerjaan
yang sederhana sampai dengan pekerjaan yang sulit sekalipun.Pemakaian
komputer sekarang ini sudah mulai luas baik dari instansi pemerintahan maupun
suasta yang mempunyai ruang gerak dan kerja yang cukup besar membutuhkan
alat bantu komputer untuk mengolah data.

Bengkel THE KING Automotif di Cilacap adalah bengkel yang melayani
jasa service kendaraan bermotor dan menjual aksesoris, sperpart kendaraan
bermotor.Dengan banyaknya permintaan masyarakat bagi pelayanan jasa dapat
menimbulkan berbagai masalah dimana masalah-masalah tersebut dapat
diselesaikan dalam waktu singkat, sehingga dapat memperlancar proses kerja.
Pada awalnya bengkel THE KING Automotif melakukan transaksi penjualan
secara manual, dimana banyak masalah yang timbul diantaranya pelayanan yang
membutuhkan waktu yang lama, dan sering terjadi kesalahan dalam memberikan
informasi, dimana informasi yang dihasilkan sering kurang akurat.

Dengan informasi diharapkan dapat mengatasi dalam pengolahan data
sehingga pada akhirnya dapat membantu mempermudah dan memperlancar tugas
pengolahan data dalam penyajian informasi.

Kata Kunci : Teknologi, Automotif, Informasi
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ABSTRACT

The development of technology and science, especially computer
technology today shows that more rapid progress can be proved that this. Almost
all areas of work using computer tools as a means to get the job done, ranging
from the simple to the difficult work sekalipun.Pemakaian computer now it has a
wide ranging both from government agencies and suasta that have space and
require substantial work computer tools to process data.

THE KING Automotive repair shop in Cilacap is a service workshop
services that serve and sell motor vehicle accessories, vehicle sperpart
motorcycle.With public demand for services can cause a variety of problems in
which these problems can be solved in a short time, so as to facilitate the work
process. At first workshop THE KING Automotive sales transactions manually,
where many of the problems that arise among service takes a long time, and often
there is a mistake in giving information, where the information generated is often
less accurate.

Expected to cope with the information in the data processing which in turn
can help simplify and streamline data processing tasks in the presentation of
information.

Keywords: Technology, Automotive, Information
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