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MOTTO 

 

 God + Hard Work + Dedicates + Responsible + No Execuses = Success! 

(Cahyo Arjuna) 

 Count your age by friends, not years. Count your life by smiles, not tears 

(John Lennon) 

 Guru intelektualitas saya adalah spiritualitas, dan guru spiritualitas saya adalah 

intelektualitas. (Gus Dur) 

 Take into account that great love and great achievements involve great risk. 

(Dalai Lama) 

 Ketika kita diremehkan oleh orang, justru itu sebagai motivasi buat kita agar 

kita bisa buktikan bahwa mereka yang meremehkan kita itu salah! (Cahyo 

Arjuna) 

 Biarkanlah mereka yang membicarakan kita dibelakang, toh belum tentu 

mereka lebih baik daripada kita (Cahyo Arjuna)  
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INTISARI 

 Sistem operasi android adalah sistem operasi pada smartphone yang 

sedang berkembang sangat pesat pada saat ini, karena bersifat open source dan 

seiring dengan berkembangnya sistem operasi tersebut banyak bermunculan 

aplikasi aplikasi android yang dibuat oleh para programmer. Mulai dari aplikasi 

hiburan, kesehatan sampai dengan pariwisata. Namun begitu belum ada aplikasi 

yang menginformasikan tentang pariwisata Wonosobo.  

Untuk itu penulis merancang aplikasi informasi pariwisata Wonosobo. 

Aplikasi ini bertujuan untuk memberi informasi mengenai macam-macam 

pariwisata yang ada di Wonosobo,  mulai dari tempat wisata, hotel, kuliner, dan 

budaya. Banyak wisatawan yang masih bingung mengenai tempat-tempat wisata 

yang akan dikunjungi. Salah satu dari penyebab kurangnya pengetahuan 

wisatawan tentang pariwisata Wonosobo karena kurangnya informasi dan 

susahnya mengakses informasi mengenai hal-hal yang berhubungan dengan 

pariwisata Wonosobo. 

Dalam pembuatan aplikasi ini penulis  menggunakan bahasa pemrograman 

java dengan bantuan IDE eclipse, sehingga akan memudahkan dalam Perancangan 

Dan Pembuatan Aplikasi Informasi Pariwisata Wonosobo Berbasis Android. 

Kata kunci : Android, Pariwisata, Wonosobo, Aplikasi  
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ABSTRACT 

 Android operating system is the operating system on smartphones is 

growing very rapidly at this time, because it is open source and operating system 

along with the development of the many emerging applications android apps are 

made by programmers. Applications ranging from entertainment, health up to 

tourism. However there has been no application that provides information about  

tourism Wonosobo.  

 

To the authors designed a tourist information application Wonosobo. This 

application aims to provide information about the various tourism in Wonosobo, 

ranging from tourist attractions, hotels, food, and culture. Many travelers are still 

confused about the tourist places to be visited. One of the reasons for the lack of 

knowledge about tourism in Wonosobo travelers due to lack of information and 

difficult to access information on matters related to tourism Wonosobo. 

 

In making this application I use the Java programming language with the 

help of Eclipse IDE, so it will be easier for the Design and Application 

Development Wonosobo Android-Based Tourism Information 

 

Keywords: Android, Tourism, Wonosobo, Applications 

 


