BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Salah satu teknologi informasi yang saat ini terus berkembang adalah
smartphone. Untuk mengolah sumber daya perangkat keras yang dimiliki oleh

smartphone  perlu_mengy alah satu sistem  operas

n sebuiah sistem operasi yang

hah fitur yang dimiliki oleh Android sesuai dengan yang mereka
an hari kian meningkat, hal ini disebabkan karena fitue=fite

kawasan Dataran Tinggi Dieng, yai
berada di ketinggian 2,000 meter diatas pe

Permasalohan vang terjadi biasanya pars wisatawan sering kesulitan
mencari informasi yang akurat tentang pariwisata Kabupaten Wonosobo karena
tidak tertutup kemmumgkinan tidak semua wisatawan mampu mengenali obyek-
obyek wisata Kabupaten Wonosobo dengan baik. Sebagai contoh pertanyaan yang



muncul adalah berapakah jumlah obyek wisata di Kabupaten Wonosobo!?
Dapat dipastikan terdapat beberapa orang vang menjawab tidak tahu. Tentu hal ini
sangat sensitif mengingat banyak obyek wisata yang berada di Kabupaten
Waonosobo.




1.3.1 Batasan Konten

Agar pembahasan tidak menyimpang dari topik permasalshan yang ada
vyaitu Informasi Pariwisata Kabupaten Wonosobo maka perlu diadakan
pembatasan konten. Batasan-batasan konten tersebut antara lain sebagai berikut:

gambar dan vector yaitu Adobe Ilustrator CS 6.

2. Sofiwore yang digunokan untuk pembustan aplikasi "Informasi
Pariwisats Wonosobo™ berbasis Android adalah Eclipse Juno dengan
SDK dan AVD Android minimum versi 2.2 (Android Froya).

1.4  Tujuan Penelitian



Adapun tujuan penilitian ini secara garis besar adalah sebagai berikut:

1. Membuat sebuah  aplikesi “Informasi  Panwisata Kabupaten
Wonosobo™  berbasis android yang nantinya diharapkan mampu
diaplikasikan dalam smariphone,

mpilan penulis selama dibangku

Kabupaten Wonosobo™ berbasis Android, Yang diharapkan dapat
digunakan sebogai referensi lamjutan untuk pembuatan-pembuatan
aplikasi lainnya.

2. Praktis



Penelitian ini diharapkan dapat menghasilkan sebush aplikasi vang
nantinya dapat diaplikasikan/install pada smartphone berbasis android
yang dimiliki pengguna. Selain itu, diharapkan eplikasi ini mampu
membantu pengguna untuk dapat mengakses Informasi Pariwisata
Kabupaten Wonosobo se

3, Metode Analisa Data

Metode yang digunakan yaitu dengan menganalisa dari data yang telah
diperoleh. Dari Rumusan Masalah dapat diperoleh bahwa permasalahanya adalsh
bagaimana perancangan dan implementasi Pemrograman Android untuk
membangun aplikasi “Informasi Pariwisata Wonosobo™ shingga menjadi sebuah



aplikasi yang siap digunakan pada smartphone. Kemudian dari observasi dan

pustaka dapat dibuat solusinva. Setelah solusi didspat maka dapat dibuat

tan aplikasi atau untuk

BAB 11 ANALISIS DAD
Pada BAB ini membahas tentang analisis terhadap sistem yang akan
dibuat seperti kebutuhan spa saja yang diperlukan untuk membuat
aplikasi, UML, rancangan user interface dan rancangan tentang aplikasi
yang akan dibuat.

BAB IV IMPFLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini ‘mengimple
akan mengimplemantasikan hasil dari analisis dan




	Skripsi_10.11.4525_019.pdf (p.1)
	Skripsi_10.11.4525_020.pdf (p.2)
	Skripsi_10.11.4525_021.pdf (p.3)
	Skripsi_10.11.4525_022.pdf (p.4)
	Skripsi_10.11.4525_023.pdf (p.5)
	Skripsi_10.11.4525_024.pdf (p.6)
	Skripsi_10.11.4525_025.pdf (p.7)

