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INTISARI 

 Website ini dibuat untuk mempromosikan kebudayaan daerah ponorogo 

yang semakin hari semakin menurun popularitasnya. Diharapkan dengan adanya 

website ini bisa menarik minat masyarakat indonesia untuk melestarikan dan 

menjaga kebudayaan daerah salah satunya seni reyog ponorogo sehingga 

kebudayaan daerah ini tidak luntur dan tetap eksis dikalangan masyarakat 

indonesia. Harapan lain dari website ini adalah untuk memperluas peminat dari 

seluruh indonesia bahkan manca negara. 

   

  Dalam website ini terdapat beberapa halaman antara lain home yang berisi 

tentang informasi terbaru tentang kesenian reyog misalnya seperti festifal reyog 

nasional,festifal bumi reyog,dan event event lainnya. Halaman galeri berisi 

tentang foto dan vidio tentang kegiatan maupun acara Grup reyog" MANGGOLO 

MUDHO" . Kontak dalam halaman ini terdapat beberapa media yang langsung 

bisa dihubungi seperti media telefon,email dan lain-lain.dan masih ada menu-

menu lain yang bisa dilihat dan dinikmati diwebsiteini. 

 

  Manfaat dari website ini adalah mempermudah seseorang yang ingin 

mencari informasi sekaligus mengetahui lebih dalam tentang reyog dan bisa lebih 

mudah untuk menghubungi apa bila seseorang dari daerah lain tertarik untuk 

menampilkan kesenian reyog tanpa harus datang ke bumi reyog yaitu ponorogo. 

 

Kata Kunci : promosi , websites , sistem information , sistem design 
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ABSTRACT 

  This website is created to promote regional culture ponorogo which is 

increasingly declining in popularity. Hopefully with this website can attract 

Indonesian society to preserve and maintain one of the regional culture art 

culture reyog ponorogo so this area does not fade and still exist among the people 

of Indonesia. Another expectation of this website is to expand enthusiasts from 

allover Indonesia and even foreign countries 

. 

  In this website there are several pages include home that contains the 

latest information about the arts reyog reyog such as national festivals, festivals 

reyog earth, events and other events. Page gallery contains photos and vidio 

about activities and events reyog Group "Manggolo Mudho". Contact in this page 

there are some media that can be contacted directly as media phone, email, and 

other still-else.And other menus that can be viewed and enjoyed on this website 

. 

  Benefits of this website is to facilitate a person who wants to find 

information as well as learn more about reyog and can be easier to call what if 

someone from another area to display art reyog interested without having to come 

to the earth reyog ponorogo. 

 

Keywords: promotion , websites , system information , system design 


