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INTISARI

Iklan dapat didefinisikan sebagai desain komunikasi yang dibiayai untuk
menginformasikan dan atau membujuk. Iklan dilakukan terutama untuk menaikkan
penjualan. Hal ini juga dilakukan untuk membangun identitas merek,
mengkomunikasikan perubahan produk lama, atau memperkenalkan produk /
layanan baru kepada pelanggan. Iklan telah menjadi elemen penting dari dunia
usaha, dan karenanya, perusahaan mengalokasikan sumber daya yang besar untuk
anggaran iklan mereka. Pada tahun 2013 jumlah pengguna internet Indonesia
adalah sebesar 71,19 juta pengguna.-Angka tersebut bertambah dibanding tahun
sebelumnya yang sebesar 63 juta jiwa atau bertumbuh 13 persen, sehingga memiliki
peluang yang baik dalam persaingan pengiklanan berbasis website.

Di Indonesia sendiri website yang menyediakan jasa pengiklan secara gratis
jumlahnya masih tergolong sedikit, dan sebagian masih memiliki keterbatasan bagi
penggunanya. Dengan kurangnya jumlah tersebut, mengakibatkan para pengiklan
kesulitan mempromosikan iklan mereka, karena ketatnya persaingan antara satu
pengiklan dengan pengiklan lainnya khususnya dengan barang atau jasa yang sama.
Kemudian penggunaan media sosial sebagai tempat untuk berjualan online oleh
sebagian orang menjadi pertanyaan bagi penulis.

Hal tersebut mendorong penulis untuk membangun sebuah sistem yang
mampu menyediakan jasa pasang iklan secara gratis dengan memanfaatkan sumber
terbuka (open source) yang ada, sebagai dasar dari pembangunan sistem tersebut.
Sistem ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman antara lain, php sebagai
scripting language dan mysql sebagai Database Management. Hasil akhir
penelitian diharapkan dapat digunakan untuk mengembangkan sebuah website
dalam memberikan jasa pengiklan gratis bagi setiap orang dalam lingkungan
tertentu yang ingin melakukan jual beli barang maupun jasa secara online.

Kata Kunci : Website, Pengiklan, Pasar Online, Pembangunan \Website
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ABSTRACT

Advertising can be defined as communication design that financed to inform
or persuade. Advertising is done primarily to increase the sales. It is also done to
build brand identity, communicating the change of old products, or introduce a new
product / service to customers. Advertising has become an essential element of the
corporate world, and therefore, companies allocate huge costs on their advertising
budgets. By 2013 the number of internet users in Indonesia amounted to 71.19
million users. This number increased over the previous year which amounted to 63
million people, or 13 percent growth, so it has a good chance in the competition-
based advertising website.

In Indonesia, websites that provide free services advertisement is still
relatively few in number, and some still have limitations for its users. With the lack
of such amount, resulting in difficulties advertisers to promote their ads, due to
intense competition among the advertisers with other advertisers, especially with
the same goods or services. Then the use of social media as a place to sell online
becomes a question for the writer.

This point motivated the author to build a system which capable to provide
services of advertisement for free by utilizing an open source (open source) that has
been exist as the basis of the systems development. The system is built by using a
programming language, among others, as a scripting language php and mysqgl as
Database Management. The final result of the research is expected to be used and
useful to develop a website on providing free of charge services for advertisers in
particular environments that want to make buying and selling goods via online.

Keywords: Website, Advertising, Online Market, Website Development
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