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1.1 Latar Belakang Masalah

Dengan demikian, ukuran perkembangan bayak diukur dari
penerapan tekhnologi informasi yang digunakan dan bukan dari skala ukuran lain
seperti besamya gedung produksi ataupun banyaknya karyawan yang ads di
perusahasn. Kebutuhan akan tekhnologi informasi sangat bermanfast bagi

poyebaran informasi dalam berbisnis.



Gambaran diatas menjadi gambaran tentang sistem informasi yang akan
dibuat pada konveksi Al-Mina pekalongan. Dengan aplikasi ini tentu akan
memudahkan  pencataton  penjualan, barang, suplier, bahan, tempat
pendistribusian dan memudahkan dalam pembuatan laporan-laporan serta
menyajikan informasi dengan mudaliidan lebih interaktif. Dengan penyajian

1.3 Batasan masalah

I. Aplikasi yang dibual di pergunakan untuk pencatatan transaksi yung
terjadi pada Konveksi Al-Mina Pekalongan.

2. Operator hanya dapat mencatat dan mencetak data transaksi

3. Admin dapat mengkses penuh Aplikasi tersebut



1.4 Tujuan Penelitian
Penclifian ini mempunyai twjuan yang baik bagi penulis maupun bagi
Konveksi Al-Minna Pekalongan, Yaitu -
o.Bagi Konveksi Al-Minna pekalongan
I. Schagai pertimbangan pengetiibangan sistem yang telah ada.

croleh pengalaman tentang pembuuatan apliks
( S1) pada STMIK AMIKOM Yaog akar

5. Mengemhba i Sistam- Infon 5i K T -. 5 ALMi P ;
Yang lama Menjadi S1stem Inforn s 3 aksi yang lellih efekbF

dan efisien.



L5 Manfaast Fenellitian
1.5.1 Bagl penulls
I. Dapat dijadikan bahan bagi penulis untuk bekal di dunia kerja.
2. Menjadikan pribadi vang lebih berguna dengan mengimplementasikan

ilmu yang sudah dipelajan unigkmas

st Transaksi pada Konveksi Al-Minna Pek

penelitian dan melakukan pengamatan secara langsung terhadap
kegiatan objek,



2. Metode wawancara
Pengumpulan data dilskukan dengan cara mewawancarai Pemilik
Konveksi Al-minna Pekalongan untuk mengetshui hagaimana sistem
lama berjalan berkaitan dengan kelebihan dan kelemahan sistem yang

pengumpulan  informasi, mendefinisikan  sistem  requirment,
memprioritaskan  kebutuhan, menyusun alternatif kebutchan, dan
review kebutuhan sistem dengan client.

2. Design (desain)



Tahap desain adalsh tshap mengubah kebutuhan-kebutuhan
menjadi bentuk karakteristik yang dimengerti perangkat lunak.
Sebelum dimulai penulisan program,

3. Coding (pengkodean)

Tahapan ini akan dilakuk;




1.7  Sitematika Penullsan
Sistematika penulisan sk:ripsi ini terdiri dari 5 (lima) bab, dengan masing-
+ hﬂh] ! i . .
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