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1.1 Latar Belakang Masalah
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n berbagai brosur dan papan
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menunggu konsumen yangdatang k gsih menggunakan metode-

metode manual diatas, omset penjualan produk dari perusshaan relatif tak banyak
berkembang karena jangkauan penjualan terhalang oleh jarak dan waktu,

Salah satu solusi yang dapat digunakan untuk mempermudah konsumen

membeli barang dan juga mepambah omset penjualan adalah menggunakan



website. Diharapkan dengan adanya proyek penelitian ini konsumen dapat lebih
mudah mengetahui informasi produk dan melakukan transaksi pembelian
sertamengetahui gambaran umum perusahaon. Selain itu, mampu menambah
omset dan jangkauan penjualan dari perusahaan.

Berdasarkan pemaparan diatas, penulis tertarik untuk melakukan penelitian
n Meubel Berbasis

13 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan dia ang akan dibangun memiliki
batasan sehagai berikut:
I.  Website yang akan dibuat pembayaran bukan dengan kartu kredit,
pembayaran akan dilskukan dengan mentransfer sejumlah uang

sebesar harga produk barang yang akan dibeli ke rekening yang



ditunjuk oleh pihak Langsung Jaya Furniture yang hal ini dilakukan

berdasarkan kebijakan manajemen Langsung Jaya Furniture yang
belum menginginkan adanya transfer melalui kartu kredit,
2. Website pada Langsung Jayva Furniture menggunskan PHP sebagai

. Sebagai sulah satu syarat untuk menyelesaikan pendidikan pada
program Strata | Jurusan Teknik Informatika STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

2. Mempermudah konsumen mengetabui profil perusshaan secara

LML,



3. Mempermudah konsumen mengetahui  produk-produk  yang
ditswarkan.
4. Efisien waktu dalam melakukan transaksi pembelian,

pustaka yang telah ada untuk digunakan sebagai referensi atau sebagai

bahan pembanding.



1.0.2 Tahap Pembuatan Perangkat Lunak
Pembuatan perungkat lunak yang mendasari pembuatan website ini adalah

menggunakan model waeerfidl, alur dart model warerfalf dapat dilihat pada
Gambar 1.1:

e Design
Tahap perancangan antar muka dari hasil analisis kedalam bentuk
yang mudah dimengerti oleh user.

d  Coding



Tuhap penerjemahan data atau pemecahan masalah yang telah
dirancang kedalam bahasy pemrograman tertentu.
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Merupakan tahap pengujian terhadap perangkat lunak yang
dibangun apakah sudah seSiiai dengan kebutuhan atou keinginan
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mélengkapi dan berhubungan satu sama lain, shinggs dapat dipshami oleh
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BABII LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi mengenai landasan-landasan teori yang
digunakan dan diternpkan dalam melakukan penulisan
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