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MOTTO 

 

 

Hidup ini memang tidak mudah. Dan akan terasa lebih sulit jika kita hanya 

mengeluh dan menyalahkan orang lain. 

 

Hidup akan terasa indah jika hati kita bersih tanpa prasangka buruk pada 

orang lain. 

 

Berkarya dalam hal yang positif dan berguna adalah dambaan setiap 

manusia, maka tiada masa tanpa berkarya. 

 

Jangan pernah mengatakan tidak bisa bila kita tidak mencobanya, karna 

didunia ini semua bisa dilakukan asal kita berusaha dengan berpegang teguh 

pada pendirian dan do’a. 
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KATA PENGANTAR 

 

 

       Dengan mengucap syukur Allhamdulillah laporan skripsi “ Pembuatan Video 

Klip “Cindera Mata” Menggunakan Aplikasi Adobe Flash CS3 Oleh Band 

“Panglima Kumbang” Berbasis Animasi 2D ” ini dapat kami selesaikan. 

Dorongan dari orang tua dan teman-teman yang begitu besar membuat semangat 

kami dalam menyelesaikan laporan tugas akhir kami. Tidak lupa kami 

mengucapkan terima kasih kepada Bp. Pandan P. Purwacandra, M.Kom selaku 

dosen pembimbing kami dan Prof. Dr. Muhammad Suyanto, MM. selaku ketua 

STIMIK AMIKOM Yogyakarta yang telah mendidik selama kami masih menjadi 

mahasiswa di kampus terpadu STIMIK “AMIKOM” Yogyakarta, sehingga kami 

tahu akan ilmu tentang teknologi komunikasi khususnya informatika. 

       Pembuatan Video Klip “Cindera Mata” Menggunakan Aplikasi Adobe Flash 

CS3 Oleh Band “Panglima Kumbang” Berbasis Animasi 2D ini diharapkan dapat 

memberikan gambaran bagi para mahasiswa yang akan menempuh skripsi, bahwa 

animasi dapat dibuat sesuai dengan keinginan dan kreatifitas yang kita miliki.  

       Ahir kata dari kami, mudah-mudahan laporan skripsi ini menjadi acuan bagi 

mahasiswa lain yang akan menempuh skripsi. 
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INTISARI 

 

       Video klip musik merupakan media yang paling efektif bagi penyanyi atau 

grup band untuk mempromosikan lagu mereka pada masyarakat. Pembuatan video 

klip musik dengan adanya unsur animasi 2D tentunya menarik dan teknik seperti 

ini masih jarang digunakan pada pembuatan video klip musik di Indonesia. 

Dengan pengaplikasian animasi 2D secara penuh dalam video klip dapat 

meminimalkan biaya produksi. 

       Pembuatan animasi dapat dilakukan dengan software Adobe Flash dan Adobe 

After Effect. Video klip ini menggunakan lagu sebagai sinopsis dari alur cerita 

serta suara yang menyertai cerita animasi 2D itu sendiri. 

       Oleh karena itu, Panglima Kumbang Band ingin membuat video klipnya yang 

berjudul "Cindera Mata" yang bertemakan tentang perjalanan dalam kehidupan. 

Agar lebih menarik dan berbeda, pembuatan animasi 2D disini akan dilakukan 

tanpa melalui proses pewarnaan (coloring). Jadi setelah proses drawing dan 

background selesai, maka akan langsung masuk ke dalam proses scaning dan 

pengeditan. Sehingga penonton tidak bosan dan cenderung jenuh. 

 

Kata kunci : Animasi 2D, 2D Animation Video Klip , Panglima Kumbang Band , 

"Cindera Mata" 
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ABSTRACT 

 

       Music video is the most effective medium for singers or bands to promote 

their songs in public . Video clip making music with elements of 2D animation is 

certainly interesting and such techniques are rarely used in the making of the 

video clip in Indonesian music . With the application of 2D animation in full in the 

video clip can minimize production costs . 

       Making animation can be done with Adobe Flash and Adobe After Effects . 

This video clip using the song as a synopsis of the storyline as well as the sound 

that accompanies the 2D animated story itself. 

       Therefore , Panglima Kumbang Band would like to make a music video 

entitled "Cindera Mata" that have theme the journey in life. To make it more 

interesting and different , making 2D animation here will be done without going 

through the process of coloring ( coloring ) . So after the drawing process and the 

background is complete , it will immediately go into the process of scanning and 

editing . So that the audience does not get bored and tend to be saturated. 

 

Keywords: 2D Animation, 2D Animation Video Clips, Panglima Kumbang Band , 

"Cindera Mata" 
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