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Berdasarkan uraian penjelasan dan pembahasan pada bab-bab sebelumnya,
' si "Cindera Mata® ini
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4. Perangkat lunak adobe flash digunakan untuk meml o *

background, serta penggobungan arsiran dari masing-masing gambar
karena lebih trampil dalam pembuatannya dan juga lebih praktis,



a7

5. Pengeditan animasi menggunakan afler effects, dilakukan untuk
mengoabungkan  karakter dan  background. Kaorepa, menggunakan
perangkal lunak after effects akan mempercepat proses render. Pembagian

cut lebih bagus karena juga mempercepat proses render.

5.2 Saran
kekurangan, Oleh karena itu, saran dan laporan yang kiramya dapat
dipertimbangkan oleh penulis antara lain:



I. Perlu banyak latihan dan mencoba hal-hal baru sangat penting dalam
2. Pembuatan video klip animasi maupun film kartun sebaiknya dilakukan
sesuai keahlian atau kemampuan yang dimiliki.
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