BAB1

PENDAHULUAN

sepertic  pembuatan  karakter, bockground, maupun storvboard. Kemudian
pengolahan gambar fersebut dilakukan satu per satu sehingga akan mengahahilkan
sebuah gambar yang bergerak (animasi). Proses ini lebih memakan cukup banyak
waktu,



Panglima Kumbang adalah sebuah group band yang berasal dari kabupaten
Gunungkidul, tepatnya kota Wonosari. Panglima kumbang memilih aliran musik
Folk Rock, ditambah dengan harmonika dan biola sebagai ciri khas musikalitas
mereka. Selama ini promosi yang dilakukan oleh Panglima Kumbang band hanya
sebatas melalui radio dan beberapa pentdseni lokal saja. Promosi seperti ini
dirasakan kurang efektif dalam memperkenalkan musik mereka pada masyarakat
slam pembuatan video klip ini dikarenakin Panglima K

konsep Mip book animaiion den ;r-.ll mengg nakan teknil frame animation sebagai
pendukungnys, dihsrapkan mampu memberikan nuansa bare dalam dunia
animasi. Sehinggs mampu memberikan daya tank tersendiri, khususnya pada

bidang promosi dari video klip Panglima Kumbang Band.



Berdasarkan wraian diatas, penulis penulis mengajukan diri sebagai pembuat
video klip dari band “Panglima Kumbang" dikarenakan produksi animasi sejalan
dengan bidang studi yang penulis tekuni, dan merupakan sebuah tantangan baru
bagi penulis. sehinggs pada kesempatan ini penulis mengangkat judul skripsi

ccara visual mienjodi sebuah video klip dar Pas
udh :'-".""' Mﬂmmm-mbmﬂim

dan hanya menggunakan arsiran untuk memperjelas outline gambar.
3. Teknik animasi yang dipakai dalam pembuatan video klip ini adalah frame

i



4. Perangkat lunak yang digunakan adalsh Adobe Photoshop C83, Adobe
Flash Professional C33, Adobe Afier Effects CS3, Format Factory.

5. Durasi vidio klip mengikuti lagu.
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dibuatnya penelitian ini adalah s

Manfaat yang dapat diperoleh dari pembuatan video klip ini adalsh sebagai
berikut:
|. Mengerti akan bagaimana pembustan video klip dengan fip book sebagai
penerpan animasinya.
2. Faham dalam penyampaian isi yang terkandung dalam lirik-lirik lagu,



1.6 Metode Pengumpulan Data

Dalam pengumpulan data pembuatan video klip amimasi 2D guna
memperlancar pembuatan proyek penelitian ini, penulis menggunakan metode
pengumpulan data, yaitu

1. Metode Wawancara

u dan para snggota band

BAB Il : LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tentang teori-teori yang digunakan dalam penelitian
secara lebih mendetail, berupa definisi yang berkaitan dengan ilmu dan
masalah vang diteliti.



BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Dalam bab ini menjelaskan tentang video klip animasi 2D yang dibuat, tujuan
pembuatan, dan penggunaan aplikasi untuk membuat video klip animasi 2D
tersebut.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEME
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