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INTISARI 
 

 The Doels adalah band asal yogyakarta yang mengusung genre rock 
and roll, the doels sudah mempunyai 10 lagu dan akan rilis album pada bulan 
oktober tahun ini, dan atas permintaan Adi susilo (gitaris) untuk dibuatkan 
video klip untuk sarana promosi setelah rilis, maka saya mengambil judul ini 
untuk skripsi saya, video klip ini nantinya akan dibuat dengan konsep live 
band dan cerita.  
 Video clip ini akan menggunakan teknik live shoot untuk konsep cerita 
dan live band, selain live shoot, dalam proses pembuatan video clip juga 
menggunakan proses stop motion untuk intro dan credit tittle.  
 Teknik live shoot sendiri adalah teknik pengambilan video langsung 
pada objek, bisa di ambil dari berbagai sudut, sedangkan teknik stop motion 
adalah sebuah teknik animasi untuk membuat objek tersebut digerakan 
sedikit demi sedikit disetiap frame yang akan difoto, menciptakan ilusi 
pergerakan saat serangkaian frame tersebut dimainkan secara berurutan dan 
berkelanjutan. 
Kata Kunci: video klip, stopmotion, liveshoot 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xv 
 

ABSTRACT 

 

 The Doels is a band from yogyakarta that use rock and roll as a genre, 
the doels allready have 10 song and they will release their album in october 
this year, and as a request from Adi susilo (guitarist) to make their clip video 
for album promotion after release, so i take this tittle as my final, this clip 
video have a live band and story concept.  
 This clip will use live shoot for story and live band, for the making 
progress, this clip also using stop motion technique for intro and credit tittle.  
 Live shoot technique is taking video technique straight to the object, it 
can take from any angle, and stop motion technique is an animation 
technique to make physically manipulated object appear to move on its own. 
The object is moved in small increments between individuality photographed 
frames, creating the illusion of movement when the series of frame is played 
as a continous sequence. 
Keywords: video clip, stopmotion, liveshoot 

 

 

 

 

 

 

 

 


