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1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi informasi saat ini berkembang dengan sangat pesatnya, termasuk
dengan perkembangan.di imasi merupakan suatu teknik yang
ang bermunculan berbagai
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1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang control ng karakter 3D dengan menggunakan joint
tool dan memben deformation pada sebuah short Animasi 3D dengan judul "Sea
Warld",

4. Sechagai syarat meraih gelar Strata | Sekolah Tinggi Manajemen Informatika
dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

5. Menerapkan ilmu teoritis yang didapat selama mengikuti pendidikan di
STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Manfaat Penelitian
1. Sebagai bekal untuk siap tefjun ke dalam dunia kerja.
3. Mengetahui proses produksi film Animasi 3D, don kelak dapat diterapkan
dalam dunia kerja.
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isi tulisan ini adalah:

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan, metode pengumpulan data dan sitematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI

Bab ini akan diuraikan mengenai pengertian Animasi,pengertian control rig.
pengertian deformation, pengertian joint tool teknik Animasi, prinsip Animasi,
jenis Animasi, tahap-tahap dalam pembuatan film Animasi, proses pembuatan
Animasi, dan soffware yang digunakan da
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