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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

Kepribadion adolah sustu cin khas yang melekat pada din seseorang dalam berbagni
situasi dan  kondisi, yang mampu membedakan antara individu yang satu dengan

individu vang lain.
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kecil dalam

an pegitu  treatment-treatment vang  diberikon kepad n nkan

khususnya dunia pendidikan terlebih untuk bagian Bimbingan Konseling (BK) pada
sekolah. Penulis membuat aplikasi tes kepribadian. yaitu *Aplikasl Tes Kepribadian

Pelajar Studi Kasus SMAN 1 Wedl Menggunakan Adobe Flash CS3" agar
mempermudah guru bagian bimbingan konseling mengetahui karakteristik siswa
didiknya.
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1.2. Rumusan Masalah

Penggunaan komputer dalam pengolahan dmta pada dasarnya bertujuan untuk

membantu menyelesaikan tugas-tugas manusia. Kemudahan milah yang menjadikan
komputer sangatlah berkembang secara pesat di era saat ini.

Dengan sistem komputerisasi proses-proses dopat berjalan secara efektif dan
efisien. Dengan asumsi ini maka penulis merumuskan masalah-masalah sebagai

b. Laporan data hasil tes dalam bentuk pdf dan sertifikat
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3. Software yang digunakan Adobe Flash, Photoshop, Corel Draw X3, XAMPP |
Notepad ++ dan action seript 20 sebagai sevipr pendukung karena dalam
pembuatan aplikasi ini memakai struktur biasa.

L4,  Tujuan Penelitian

pengetesan kepribadian pelajar mengunakan media.elektronik dengan Adobe Flash, dengan

amikom yang masih menyelesaikan skripsi.
2. Bagi Penulis

Dapat menyatukan kreatifitas dan kemampuan untuk membuat sebuah aplikasi
sehagai bekal ketika di luar AMIKOM, Schingga dapat membangun bisnis
pembuatan aplikasi khususnya aplikasi flash.



3. Bagi Sekolah
Dapat mempermudah pengetesan kepribadian siswa dan mempermudah guru
Bimbingan Konseling dalam mengumpulkan data atau angket yang saat ini
masih menggunakan sistem manual, menghemat penggunaaan kertas disekolah,
serta lebih cepat mengetahui hasil dari tes tersebul dan bagaimana cara

Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mempelajari buku-
buku atnu referensi yang berkaitan dengan permasalahan vang dihadapi, serta
informasi melalui media.

. Observasi



Meiode pengumpulan datn vang dilikukan dengan cars melakuakan
pengamatan langsung terhadap obyek vang akan diteliti sertn pencatatan secara
cermat dan sistematik.

d. Kearsipan
Metode pengumpulan dats dari buku-buku atau dokumen yang berasal dari

suatu objek penelitian,

aplikasi, tahap-tahap ini meliputi analisis sistem, analisis kebutuhan

sistent dan perancangan sistem.

BABIV : IMPLEMENTASI SISTEM



meliputi kegiatan implementasi. implementasi program aplikasi,
laporan output aplikasi.

: PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan atas perancangan sistem yang telah dibuat
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