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INTISARI 
 
 

Kepribadian adalah suatu ciri khas yang melekat pada diri seseorang dalam berbagai 

situasi dan  kondisi, yang mampu membedakan antara individu yang satu dengan individu 

yang lain. Dalam dunia pendidikan, sebagai seorang pendidik atau dalam lingkup lebih kecil 

dalam rumah tangga sebagai orang tua pasti akan dihadapkan pada berbagai karakteristik 

kepribadian, Tentu saja sebagai seorang pendidik sangat dituntut untuk memahami 

karakteristik kepribadian setiap siswa, sehingga selaku pendidik dapat memberikan stimulasi 

atau perlakuan yang sesuai dengan tipe kepribadian siswa yang dihadapi. 

 Dengan begitu treatment-treatment yang diberikan kepada siswa akan mengantarkan 

siswa kepada suatu kondisi optimal, baik dalam bidang prestasi akademik maupun prestasi 

non akademik. Tetapi akan menjadi kebalikannya jika treatment-treatment yang diberikan 

tanpa mempertimbangkan aspek kepribadian siswa, mungkin karena terguran yang terlalu 

kasar, karena cara  menyampaikan kurang sesuai dengan pribadi anak, justru akan 

mengantarkan peserta didik kedalam kondisi destruktif (Arogan), delinkuen (Melawan), dan 

tidak berprestasi. 

Maka penulis membuat sebuah  inovasi baru  dalam bidang teknologi informatika 

khususnya dunia pendidikan terlebih untuk bagian Bimbingan Konseling (BK) pada sekolah. 

Penulis membuat aplikasi tes kepribadian,  agar mempermudah guru bagian bimbingan 

konseling mengetahui karakteristik siswa didiknya. 

 
Kata kunci : Kepribadian, Tes Kepribadian, Kepribadian Pelajar  
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ABSTRACT 

Personality is a characteristic inherent in a person in a variety of situations and 
conditions, which are able to distinguish between one individual to another individual. In the 
world of education, as an educator or in a smaller scope in the household as a parent would 
be faced with a variety of personality characteristics, as an educator course is highly 
demanded for understanding the personality characteristics of each student, so as educators 
can provide the appropriate stimulation or treatment the personality types of students 
encountered. 

 With so treatment-treatment that is given to students will lead the student to an 
optimal condition, both in the academic and non-academic achievements. But it would be the 
opposite if the treatment-treatment that is given without considering the aspects of the 
personality of students, perhaps because terguran is too rough, as a way of delivering less in 
accordance with the child's personal, it will lead learners into destructive conditions 
(Arrogant), delinkuen (Against), and do not perform. 

The authors make a new innovation in the field of information technology, especially 
the world of education especially for part Counseling at school. The author makes the 
application of personality tests, in order to facilitate the counseling part teachers know the 
characteristics of her students. 
 
Keywords: Personality, Personality Test, Personality Student 
 
  

xvii  

 


	COVER I
	COVER II
	HALAMAN PERSETUJUAN
	HALAMAN PENGESAHAN
	PERNYATAAN KEASLIAN
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR TABEL
	INTISARI
	ABSTRACT

