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INTISARI 
 

Kemajuan teknologi semakin hari memperlihatkan perkembangan yang 
sangat pesat, dengan teknologi yang semakin berkembang dapat membantu dan 
mempermudah pekerjaan manusia. Sekarang hampir semua orang mengenal 
musik, karena musik adalah salah aspek dari kebutuhan manusia didalam dunia 
hiburan, seperti didunia hiburan film. Karena dengan adanya musik disebuah film, 
maka film itu semakin lebih hidup dan membantu memperkuat dari setiap – setiap 
adegan yang ada di film. 

Hal ini membuka peluang bagi musisi dan teknisi suara untuk ikut andil 
didalam dunia hiburan dalam membuat musik untuk sebuah film. Dan dari 
peluang itulah yang bisa dimanfaatkan para musisi dengan membuat instrumen 
musik dengan mengandalkan sebuah komputer serta kemampuan dan pengalaman 
para musisi akan berpotensi dalam membuat sebuah instrumen musik untuk film 
yang berkualitas. Pemanfaatan virtual instrument di komputer dapat menekan 
biaya  dalam proses pembuatan musik film, dan kemampuan komputer yang 
mampu mengolah berbagai jenis instrumen yang telah disediakan didalam 
aplikasi. 

Dalam skripsi ini akan dijelaskan langkah per langkah pembuatan musik 
untuk film hingga musik siap digunakan. Software yang digunakan dalam 
pembuatan musik untuk film adalah FL Studio 11. Diharapkan dari skripsi ini 
dapat dijadikan refrensi dalam pembuatan musik untuk film. 

 
Kata Kunci : Musik, Film, Virtual Instrument, FL Studio 11 
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ABSTRACT 
 

Advances in technology today showed more rapid growth, with emerging 
technology to assist and facilitate the work of man. Now almost everyone knows 
the music, because music is one aspect of human needs in the world of 
entertainment, such as film entertainment world. Due to the presence of music for 
film, then the film is getting more live and helps strengthen every scene in film. 

It is an opportunity for musicians and sound engineers to contribute in the 
world of entertainment in making music for a film. And of the opportunities that 
can be exploited by musicians to create musical instruments by relying on a 
computer and the ability and experience of the musicians will potentially make a 
musical instrument for a quality film. Utilization of virtual instruments on the 
computer can reduce costs in the process of making the music for film, and the 
ability of computers capable of processing various types of instruments that have 
been provided in the application. 

In this paper will be explained step by step making of music for film to 
music ready for use. Software used in the making of  music for film is FL Studio 
11. Expected of this thesis can be used as references in the making of  music for 
film. 
 
Keywords : Music, Film, Virtual Instrument, FL Studio 11 
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