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INTISARI 

 

Kabupaten Cilacap adalah kabupaten yang terdapat di Jawa Tengah bagian 

selatan yang berbatasan langsung dengan Provinsi Jawa Barat. Posisinya yang 

berada di pesisir pantai menjadikan kabupaten Cilacap banyak mempunyai wisata 

pantai. Sumber informasi yang digunakan oleh kabupaten Cilacap saat ini 

menggunakan media web. Pada media tersebut masih belum memuat peta lokasi 

yang memudahkan wisatawan menuju tempat wisata yang diinginkan selain itu 

media ini juga kurang nyaman jika digunakan menggunakan smartphone. 

Perkembangan android yang semakin pesat dapat digunakan sebagai 

sarana promosi baru dengan menggunakan aplikasi yang memuat tentang wisata 

kabupaten Cilacap. Dalam pengembangan aplikasi android menggunakan 

framework Phonegap. Metode pengumpulan data dilakukan dengan cara 

observasi, studi pustaka, dan wawancara. Analisis sistem secara menyeluruh : 

analisis kebutuhan sistem dan analisis kelayakan sistem. 

Hasil analisis ditemukan beberapa hal yang belum dapat dilakukan oleh 

sistem yang sudah ada sebelumnya, seperti peta wisata dan arah menuju ke tempat 

wisata. Pada pengembangan aplikasi wisata berbasis android ini di tambahkan 

kekurangan tersebut. 

 

Kata Kunci : Android, Informasi, Wisata, Phonegap, Aplikasi.  
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ABSTRACT 

 

 

Cilacap regency  is one of south part regency in Central Java that directly 

border on with West Java Province. Its position in the coastal area establish 

Cilacap regency  have many beach tour. Sources of information used by web 

media. On that media still uncomplete with the location of map that can facilitate 

tourist to get their place to go. Beside that, this media also uncomfortable if used 

by smartphone.  

Android developing that more quickly can be promotion means with a 

aplication that consist of Cilacap regency tour. On the enhancement, Android 

aplication use Phonegap framwork. The method of data collection are  

observation, study of literature, and  interview. Analysis of the overall system are 

: analysis of system requirements and system advisability. 

The results of analysis found some things that can’t  operated on previously 

system, such as the map and direction to the place tour. On the enhancement this 

android base  aplication, have to addition with that. 

   

Keywords : Android, Information, Tourism, Phonegap, Application. 
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