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INTISARI 

Perkembangan teknologi smartphone saat ini berkembang begitu pesat. Zaman 

sekarang, sudah banyak hal yang dapat kita lakukan hanya dengan menggunakan 

smartphone, seperti mengolah data melalui smartphone android, sehingga dapat 

menggabungkan ilmu lain menjadi sebuah aplikasi yang dapat membantu 

menyelesaikan pekerjaan dan masih banyak lagi kemudahan-kemudahan yang di 

dapat dari smartphone android. 

 Aplikasi ini di tujukan kepada Dinas Peternakan dan Perikanan Kabupaten Tapin 

untuk memeriksa kesiapan hewan qurban di Kabupaten Tapin, karena kurangnya 

tim ahli untuk memeriksa kesehatan hewan-hewan qurban, yang menyebakan 

waktu lama untuk memeriksa hewan-hewan qurban di Kabupaten Tapin. Aplikasi 

ini memberikan pertanyaan untuk pengguna seputar kondisi hewan yang dia 

periksa, di setiap pertanyaan akan di berikan poin yang nantinya akan di 

akumulasikan untuk mendapat hasil pemeriksaan hewan. 

Dengan aplikasi ini, bisa sangat membantu Dinas Peternakan dan Perikanan 

Kabupaten Tapin untuk memeriksa kesehatan hewan qurban. Karena aplikasi ini 

bisa di gunakan untuk masyarakat umum yang tidak memiliki keahlian khusus 

untuk memeriksa kesehatan hewan. 

Kata kunci : Android, Qurban, Hewan. 
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ABSTRACT 

The development of smartphone technology is growing so rapidly . Today , many 

things we can do just by using a smartphone , such as process data via android 

smartphone , so as to incorporate other disciplines into an application that can 

help get the job done and much more easiness in the can of android smartphones . 

 This application is addressed to the Department of Animal Husbandry and 

Fisheries Tapin district to check the readiness of sacrificial animals in Tapin 

district , due to the lack of a team of experts to examine the health of sacrificial 

animals , which caused a long time to check out the sacrificial animals in Tapin 

district . This app gives questions to the user about the condition of the animals 

that he check , in each question will be awarded points which will be accumulated 

to obtain the results of veterinary inspection . 

with this application , can greatly assist the Department of Livestock and 

Fisheries Tapin district to check the health of sacrificial animals . Because this 

application can be used for the general public who do not have the specific 

expertise to examine the health of the animal. 

Keywords: Android, Qurban, Animal
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