dialog dan ilustrasi musik

Amerika. Pada saat itu teknik stopmotion animation banyak disenangi. Teknik ini
menggunakon serangkaian gambar dism/frame yang dirangka menjadi satu dan
menimbulkan kesan sealah-olah gambar tersebut bergerak. Teknik ini sngat sulit,
membutuhkan waktu, juga biava yang banyak. Karena untuk menciptakan animasi

selama satu dektik. kitn membutuhkan sebanyak 12-24frame gambar diam.
1



Bayangkan jika film animasi itu berdurasi satu jam bahkan lebih, Selanjutnya,
setelah teknologi komputer berkembang. bermunculan amimasi yang dibuat
dengan teknologi komputer. Animasi itu macam-macam jenisnya. Ada yang 2

dimensi (2D) dan 3 dimensi (3D). Pada animasi 2D, figur animasi dibuat dan

dikaji dalam bentuk puku, oleh kama itu penulis ingin' menggambarkan
perjuangan jendral sudirman kedalam bentuk film dokumenter. Supaya

perjuangan jendral sudirman tidak hanya dibaca, tetapi bisa juga dilihat dalam
bentuk audio visual. Audio yvang dimaksudkan disind adalah narasi dan sound

effect . Dan visual yang dimaksudkan disini adalsh gambaran dan karakter



Jendral Sudirman dan susasana peperangan. Film dukumenter perjuangan jendral
sudirman berbentuk animasi 2 dimensi dikarenakan penulis lebih mudah untuk

membatasi hanya pada:

I. Film dokumenter animasi ini akan membahas tentang perjuangan

Jendral Sudirman dalam mempenahankan Yogyakarta sebagai ibu kota
Republik Indonesia



2. Film dokumenter animusi ini berdurasi korang dari 3 meniL.
3. Film dokumnter animasi ini lebih ditujukan ke kalangan pelajar dari
timgkat SMP dan SLTA,

|. Tujuan filin dokumente st | alih untuk mengenang salah satu

1.5.2 Bagl STMIK Amikom Yogyakarta

Memberikan wawasan yang terbaru agar objek yong di buat tidak totalitus
terhadap dunia teknologi.



Lo Sistematika Penolisan

Penulisan laporan ini disusun dengan maksud agar pembaca memperoleh
gambaran yang jelas tentang laporan ini vang terdiri dari 5 BAB, meliputi :

PENDAHULUAN

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini diuraikan tentang proses produksi dan pasca



kunci), in between (menggabungkan gambar inti ke gambar
vang laen), perancangan foreground dan  background.

coloring, editing, dubbing, composing dan rendering

BAB Y FENUTUP
Bab ini menipaken bagan dari akhir laporan. Bab V berisi
kesimpulan dan saran.
L7 Rencana Keglatan
N KEGIATAN MARET APRIL MEI
1 |IDECERITA
2 |KARAKTER
3 |STORYBOARD
4 | PEMBUATAN ANIMAS]
3 |EDITTING
6 |REMDERING

Table 1.1 Timeline Pengerjaan Tugas Akhir
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