BAB1

PENDAHULUAN

n satu jenis pariwisata yang dalam
pembangunannya mefggunakan kebudayaan sebagai potensi dasar yang paling

j donesia. Ada
il Keagamaan,

TP
magih sedikit pengetahuan masyarakat, terutama o Ral

gamelan  golongan baru yEng mes keragnman suara  beragam, serta
penggabungan dua jenis gamelan, yaitu Gamelan Gong Kebyar dan Gamelan
Semar pegulingan, maka perlu dibuat sebuah aplikasi pengenalan dan
pembelajaran tentang Gamelan Semaradana, agar budaya Gamelan Semaradana

bisa dilestarikan dan dapat dengan mudah diperkenalkan secara luas.




Dengan pesatnya perkembangan smartphone berbasis android yang
merupakan sebuah sistem operasi perangkat mabile berbasis linux untuk 1elepon
seluler seperti telepon pintar dan komputer tablet, android menyediakan platform
terbuka bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendir,

ain itu aplikasi ini juga diharapkan




1.3 Batasan Masalah

Batasan-batasan masalsh dalam pembuatan aplikasi ini adalsh sebagai

. Aplikasi im mengenai pengenalan dan pembelajaran Gamelan Semaradana

3. Pembuatan aplikasi Gamelan Semaradana ini juga untuk memberikan hiburan
bagi para pengpuna ponsel android minimal versi 4.0 (ICSice Cream

Sandwich).



1.5  Munfuat Penelltian
Penelitian ini memiliki beberapa manfaat sehagai berikut :
1. Bagi Penulis

Dapat menambah wawasan dan mengapiikasikan ilmu yang telah didapat

mengenai Gamelan Semaradana.
2. Metode wawancara, merupakan metode dengan melakukan tanya jawab yang

dilakukan tatsp muka secara langsung kepada narasumber.



3. Studi pustaka, merupakan melode dengan membaca buku-buku yang terkait
dengan permasalahan yang sedang dihadapi.
1.6,2 Metode Pengembangan Aplikasi
Metode pengembangan aplikasi vang digunakan untuk membuat aplikasi ini




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan terdiri atas 5 bab, disusun secara sistematis yang
terdiri dan bagian-bagian yang saling berhubungan sstu dengan yang lainya.

Adapun uraian singkat mengenai isi tulisan ini adalah sebagai bertkut :

BAB [ PENDAHULUAN

Pada bab ini memaparkan tentang hasil, pembahasan, dan pengujian
terhadap hasil pembuatan aplikasi apakah sudah berjalan atau belum. Selain itu di
dalam bab ini juga akan membahas tentang kelebihan dan kekurangan dalam



apliksi yang dibuat serta solusi yang harus diberikan terhadap kekurangan
BAB V PENUTUP

Pada bab ini menerangkan kesimpulan yang merupakan rangkuman dari
analisis kinerja aplikasi yang sudah
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