BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Teknologi Informasi berperan penting dalam memperbaiki kualitas suatu
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dikenal dengan sebutan e-leaming ini membawa pengsmuh terjading

omask pendidikan konvensional ke bentuk digital, baik Segards
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. sekolah Madrassh. menengh
Juga salah satu sekolah menengals perana ak memanfaatkan leknologi
komputerisasi dalam memperlancar proses belajar mengajar. Tetapi proses
pembelajarannya masih bersifat konvensional, dengan kata lain bahwa proses
belajar mengajar antara siswa dengan guru hanya dapat dilakukan dengan syarat
terjadinya pertemuan antars siswa dengan guru di dalam kelas. Jika pertemuan



antara siswa dengan gury tidak terjadi maka secara olomatis proses pembelajuran
pun tidak dapat dilaksanakan.

Mengacu dari permasalahan tersebui maka penelitian ini mengangkat
terma: “MEMBANGUN APLIKASI E-LEARNING MTS THOWALIB
PESAGEN PATI". E-Learning adalah gistern pendidikan yang menggunakan
! | adinya proses p elalui tatap muka

angan kegiatan belajar mengajar

berikut:

I. Bagaimana merancang aplikasi web E-learning di MTs Thowalib
Pati secara dinamis ?

2. Bagaimana menerapkan aplikasi Web E-learning di MTs Thowalib

Pati sehingga mampu mendukung kegistan belajar mengojar 7



1.3 Batasan Masalah
Dalam penelitian ini, masalah dibatssi hanya pada pembahasan materi
pembelajaran yang sesuai dengan materi yang digjarkan di dalam kelas, karya
tulis siswa dan materi berbasis objek sebagai pendukung pembelajaran siswa.
1.4 Tujuan
Tujuan dari

e i) il T

membangun aplikasi e-leaming

berhalangan hadir.
d. Dapat lebih mendukung dan meningkatkan kualitas pemahaman siswa
terhadap materi pembelajaran.



2. Penulis

a. Memperoleh gelar sarjana komputer STMIK Amikom Yogyakarta.
b. Sebagai bekal dalam mengatasi permasalahan yang dihadapi di dalam

b Mewde Pengomatan | Observasi

Yaitu Metode ini dilaksanakan dengan melakukan pengamatan
langsung di sekolah dan dengan pengamatan langsung tersebut akan
diperoleh data-data yang dibutuhknn sesuni dengan tema penelitian
¢. Metode Kepustakaan / Literatur



Yaitu suatu metode pengumpulan data dengan carn mempelajuri
sumber-sumber yang ada diperpustakaan atau literatur-literatur yang ada
dikampus yang banyak membahas tentang berbagai aplikasi yang
dikembangkan dengan PHP dan MySQL.

162 Metode Analisis dan Perancangar




1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan dibuat agar laporan skripsi menjadi lebih
terarith, maks laporan skripsi ini disusun bab per bab dengan susunan
sebagai berikut ;

emtang latar belakang masalah,
manfast penilitian,

unjuk kerja dari sistem
secara keseluruhan,
BAB V : PENUTUP
Berisi rangkuman dari keseluruhan penelitian dan dibuat simpulan. Pada
bab penutup juga penulis memberikan saran guna penerapan hasil penelitian,
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