BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Dibutuhkan suatu strategi untuk menentukan lokasi cabang minimarket.
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Metode factor rating adalah salah satu cara meramu beberapa kandidat lokasi
dengan pembobotan pada setiap kriteria sehingga menghasilkan suatu nilai vang
dapat menjadi pembanding untuk mendukung keputusan.



Mebutuhkan waktu yang tidak sedikit ketika mencan nilai kandidat lokasi
mengpunakan metode factor rating secarn manual. Penggunaan komputer sebagai
alat bantu penyelesaian pekerjaan di bidang teknologi sistem informasi kian marak

dan berkembang di segala bidang. Komputer dirasa memiliki banyak keunggulan,

1.2 Rumusan Masalab
Berdasarkan latar belakang distas, penulis merumuskan masalah :

| Kriteria npa saja vang dibutuhkan untuk pendataan kandidat lokasi cabang?



1. Bagaimana cara menentukan nilai lokasi menggunakan metode factor

rating?
3. Bagaimana cara membuat software sistem pendukung keputusan penentuan
lokasi cabang minimarket pada foko Abang Adek?

soft visual studio 2010
oft gl express 2008
sebagai database
3. Aplikasi atau software yang dibuat hanya dapat terapkan di Toko Abang
Adek Oku Timur,
4. Sistem yong akan dibuat hanya dapat dijalankan pada satu perangkat
komputer saja.



1.4 Tujuan Penclitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penclitian ini adalah sebagai berikut
1. Tujuan Unum
Untuk membuat suatu aplikasi mengeunokan software Microsoft visual
studio 2010 yang memudahkan' pemilik toko Abang Adek dalam

tyang dikelolanya, sekaligus

Adapun manfaat penelitian ini adalah sebagai berikut:

I Bagi Mahasiswa
Beberapa manfaat penelitian bagi mahasiswa adalah sebagai berikut:
a. Mengetahui dan mengunsai secara langsung teknik perwujudan karya
serta produksi mulai dari dari proses awal sampul pada tahap akhir.



b. Melatih kepekaan dalam menyikapi permasalahan untuk dapat menjadi
peluang dalam mewujudkan karya sesuai dengan situasi yang ada.

¢. Melatih dan mengukur kompetensi yang dimiliki sebagai kesiapan
menjadi tenaga kerja profesional di bidangnya.




1.6 Metodologl Penelitian

Metodolom penelitian digunakon sebagal pedoman dalam- melsksanakan
penelitian agar hasil yang diperoleh tidak menyimpang dari tujuan yang telah
ditetapkan sebelumnya. Langkah-langkah yang digunakan untuk membuat sistem
pendukung keputusan di toko abang adek adialah sebagai berikut:

1. Pengump

literatur yang ada hubungannya dengan masalah yang diteliti sehingga
mendapat uraion teori yang relevan serta dapat digunakan untuk
menganalisa masalah dan pengertion yang berhubungan dengan
kegiatan pembuatan sistem pendukung keputusan.



d. Metode Dokumentasi
Waitu suatu metode yang mengacu pada data vang diambil dari dokumen
obyek penelitian vaitu toko ahang adek.
2. Amnalisis Sistem

5. Pengujian Sistem

Dalam perancangan program sistem harus diuji terlebih dahulu kestabilan
program agar program dapa! digunakan dengan maksimal. Proses
pengujisnnya adalah pengujian sistem dan menganalisis lagi alur program,
sehingga program tersebut benar-benar siap digunakan.



1.7 Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematika kedalsm 5 bab
masing-masing bab diuraikan sebagai berikut:

BAB1 : PENDAHULUAN
Berisi




BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Membahas tentang uji coba sistem, manual program. manual
BABV : PENUTLUP
Berisi kesimpulan dan bab ini berisikan kesimpulan
1 peneli difujukan pada pihak yang
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