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INTISARI

Perkembangan bidang teknologi dapat dikatakan sangat pesat sehingga
merambah hampir diseluruh aspek kehidupan manusia. Peradaban terus menerus
mengalami perubahan — perubahan yang cukup segnifikan. Era informasi
menuntut sumber daya manusia untuk dapat secara terus menerus memperoleh
informasi sebagai senjata yang akan digunakannya untuk tetap bersaing dalam
kehidupan. Pesatnya perkembangan game dibuktikan dengan semakin
menjamurnyaindustri game dan semakin. banyaknya aplikasi game yang
dihasilkan untuk berbagai macam platform. Tipe permainan dalam sebuah game
pun semakin beragam dan memiliki keunikan tersendiri sehingga menarik rasa
penasaran dari para pemain untuk menyelesaikan game tersebut.

Game Galaxy Shooters merupakan suatu permainan yang ber-genre
shooting. Permainan ini terdiri dari 3 level dan pengguna dapat menembak
pesawat musuh. Jika level yang dimainkan berhasil atau mencapai targetmaka
pemain dapat memainkan level berikutnya. Masing-masing level memiliki musuh
yang berbeda dan lebih sulit.

Tujuan penelitian Ini adalah untuk membuat aplikasi game Galaxy
Shooters. Perangkat lunak yang digunakan yaitu Adobe Flash CS3 dan
Actionscript sebagai script pendukungnya.

Kata Kunci : Aplikasi Game, Game Shooters, Adobe Flash CS3
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ABSTRACT

The development of the field of technology can be said to be very fast so
penetrated almost all aspects of human life . Civilization continually change -
change that is quite segnifikan . The information age requires human resources to
be able to continuously acquire information that will be used as a weapon to
remain competitive in life . The rapid development of the game is evidenced by the
increasing number of menjamurnyaindustri-games and gaming applications are
produced for a variety of platforms . Type in a game play even more diverse and
has unique characteristics that attract the curiosity of the players to finish the
game .

Shooters Galaxy Games is a game genre shooting . The game consists of 3
levels and the user can shoot enemy planes . If the level is played succeed or
achieve targetmaka players can play the next level . Each level has different
enemies and more difficult .

The purpose of this research is to create an application Shooters Galaxy
games . The software used is Adobe Flash CS3 and Actionscript as supporters
script

Keywords : Application Games , Games Shooters , Adobe Flash CS3
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