BAB1

PENDAHULUAN

adalah flash. Flash merupakan program yang cukup handal dalam membuat
aplikasi game, baik untuk desktop (computer) maupun telfon genggam. Flash
merupakan sebush perangkat lunak yang umumnya digunakan membuat
sebuah animasi, namun saat ini flash banyak digunakan untuk hal-



hal lain, misalnya pembuatan website, game, dan lain sebagainya. Saat ini
“sudah banyak pame yang dibuat menggunakan flash, jenisnya pun bermacam-
macam. Ada beberapa game vang terkadang menggunakan kombinasi antara
kemampuan animasi flash dengan kemampuan logika AcrionScripr, namun

an cara altemnatif agar user dapat

1 mendalam ke arah yang
diharapkan, maka diberikan batasan-batasan masalah dalam merancang dan
membuat Game Galaxy shooters ini yaitu :

1. Game im ht—genmﬂﬁm.!l’nx

2. Game i adaloh game 20 (2 Dimensi)



3. Game ini terdin dari 3 level

4. Parameter yang digunakan untuk naik level adalah dengan cara
menembak pesawat musuh dan mengalahkan musuh utama.

khususnya pada kulish Multimedia.

2. Mengembangkan kemampuan mahasiswa dalam membuat
game berbasis Flash.

3. Memenuhi persyaratan kelulusan jenjang strata | STMIK
“AMIKOM" Yogyakarta,



b) Eksternal
1. Membuat aplikasi game Galaxy Shooters
1 Merncang  gameplay dari permainan  dengan  genre




¢. Material Collecting

Material Collecting adalah tshap dimana pengumpulan bahan
yang sesuai dengan kebutuhan dilakukan, Tahap ini dapat
dikerjakan paralel dengan tahap assembly. Pada beberap kasus,

tahap Material Collectingdon tahap Assembly akan dikerjakan

menjalin '|-'|| il .. ] 53
atau tidak. Tahap ini disebut juga sebaga

N ﬂlp]n

at atau

aplikasi distmpan  dalam swatu  meda

penyimpanan. Pada tahap ini jika media penyimpanan tidak



cukup untuk menampung aplikasinya, maka dilakukan kompresi
terhadap aplikasi tersebut.

Lo Sistematika Fenullsan Laporan

aplikasi game shooting
tersebut, dimulai dari langkah awal menjalankan aplikasi Adobe
Flash CS3 hingga sampai menjalankan aplikasi yang telah
dirancang.




BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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