BAB 1
PENDAHULUAN

L.1 Latar Belakang

Perfilman animasi 2 dimensi (2D) di Indonesia makin berkembang
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swatan background film
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dalam  tercapainya pembuatan film snimasi 2D, Sumber days manusia
{animator) juga berperan penting dalam pencapaian target wakiu produksi
pembuatan animist ini.

Banysk pembuat backgrownd yang kurang memahami karakteristik

seperti pohon, batw, rumah, tanah, atau pun pencahayaan, Pembuatan
I



background dalam film 2D akan lebih gampang jika langsung mengambil
foto alam yang sesunggubnys. Adapun background yang sulit digambarkan
yuinu kejsdian nyata vang harus di modifikasi dengan imajinasi animator,
Misalnya, animetor menginginkan adanya istong jin di dalam gunung Merapi.
Oleh karena itu, di dalem sebush film animasi sangatlah dibutuhkan sebuah
background vang merupakan bagiag, dari environmment dan mencangkup

' : | Penciptaan background persis

dalam film animasi 2D “Ranji™.
1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belukang masalah di atas, dapat dirumuskan
sebuah  permasalahan  sebagai  berikul.  Bagaimana pencrapan  hasil
background dalam trailer film animasi 20 “Ranji™?



1.4 Batasan Masalah

Berdasarkan perumusan masalah di ates, dapat ditentukan batasan
masalah yang akon dibahas sebaga berilout.
1. Jenis animasi yang digunakan sdalah 20,

2. Pembahasan yang di sajikon fokis pada background dalam membuat
iloc aniiguills tasi

1.6 Metode Penelitia
AL Metode Perancangan

Metode perancangan merupakan tahapan perancangan model
sistem meliputi whapan pra-produksi (mhapan pembuatan ide dan konsep
pada background, pembuatan background, middleground, dan foreground)
yang dirancang sesum dengan noskah yang ada. Pembuootan background



pagi, siang dan malam harl disesuaikan dengan palet warna dan arah

cahaya (gelap dan terang). Apabila tidak sesusi dengon nuanss warmanya

dan gelap terang pencahayaan, background yang dihasilkan akan sangat
B. Metode Produksi

Metode produksi yang digunakasi penulis memiliki dua tahap pembuatan

sebagai beriku

o Tohapan p .-'*"1_._-

Setelah  proses  pembuatan  backgroumd,  foregronnd,
middlvground menggunakan Clip Swdlo Padne, file akhir akan
berbentuk PNG untuk pengeditan selanjutnys menggunakan Adobe
After Effects CC 2019,



C. Metode Implementasi
Mewde implementasi merupskan metode untuk mengetahu
kelayakan penerapan background pada sebuah trailer film animasi 2D
“Rami” dengan menanyakan kepada seorang ahli animasi.
1.7 Sistematika penulisan

Agar dalam penyajion laporn fogas

dari bab-bab sebelumnya. Kesimpulan merupakan jawaban yang menjadi
pokok pembahasan dari rumusan masalah. Saran yang diberikan merupakan

harapan untuk pengembangan dan penyempurnasn dori hasil penulis.
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