BAB I

FENDAHULUAN

i1 Latar Belnkang

masih juga diminati oleh”

mudah dimainkan serta tampilan grafis yang semakin menarik pula. Salah satu
game 2 dimensi yang paling diminati adalah game berbasis flash, karena game ini
biasanya relatif ringan jika dijalankan bshkan oleh komputer dengan spesifikasi
vang terbatas atau spesifiknsi rendah.




Becak merupakan alat transportasi tradisional beroda tiga yang umum
ditemukan di Indonesia dan juga di sebagian Asia. Di Indonesia ada dua jenis
becak yang luzim digunakan, yaitu: becak sepeds yang biasanya pengemudi
beradn di belakang menggerakkan becak dengan cara dikayuh dan yang kedua

Berdasarkan dari latar belakang di atas maka dapat dinsmuskan masalah
yaitu “Bagaimana membuat game Becak Race yang menarik menggunakan

MashT",



1.3 Batasan Masalah
Agar perancangan geme ini dapat mencapai sasaran dan tujuan yang

l.  Game ini menggunakan tampilan 2 dimensi.

-zn-

|. Sebagai syarat kelulusan strata 1 (SI) pada STMIK Amikom
Yogvakarta,

2. Menerapkan ilmu yang diperoleh penulis pada saat perkulishan di
STMIK Amikom Yogyakarta.

3. Untuk menghasilkan game yang menghibur.



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini sdalah sebagai berikut:
I. Mengasah keahlion penulis dalam membuat game berbasis flash.
2. Sebagai bentuk pengembangan dari materi vang didapatkan di

5. Menentukan alur dari geme vang akan dibuat serta menentukan
tampilan grafis pada game tersebut.
6. Membuoat rancangan game vang hendak dibuat sebagai acuan dalam



7. Mengimplementasikan rancangan dengan membangun aplikasi game.
8. Melakukan pengujian terhadap aplikasi game yang telah dibuat.

1.7 Ststematika Penelitian
Sistemnatika penulisan yang digunakan untuk menulis skripsi ini adalah
sebagi berikut:

BAB IV. IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan diurgikan tentang implementasi sistem yang
akan dibuwat,



BAB V. PENUTLP
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