BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Unit Kegiatan Mahasiswa yang biasa discbut UKM wajib dimiliki

mirdel 3D internktif dengan menggunakan softwere 31 animasi yaitu



Blemder yang memilik kebuinhan sistem komputer lebih nngan
dori softwere 3D animasi luinnva. Biender telab dipaks dengon sukses

oleh semua jenis oreng korena din menowarkan fitur-fitur vang hanya

dupat diternukan di program maohal stou bahkan tdak ditemukan satupun

.-_.:-lll j'llﬂh-l ﬂihm»lhbli Eni
Interabitif Gedung UKM STMIK AMIKO)

STMIK AMIKOM Yogyakaria Mengpunnkan Blender.



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan sudut pandang  permosalahen yang ada. maka
diperlukan suntu batnsan masalah apar tidak memyimpong joch dan topik

mempresentasikan keorganisasiannya,

2, Bisa menjadi medin proscntasi otau asct begi STMIK
AMIKOM  Yogyakarin uniuk  memperkenalkan  kampus
khususnys Unit Kegiatun Mahasiswanya.



3. Dengan adanya  splikasi im dibarapkon  bisa  membuat
mohasiswa semakin  tertarik don berlomba — lomba untuk

mendafiar DKM di STMIE AMIKOM Yopyakarta.

4. Schagm salah satu referensi bagi mohasiswa yang akan




1.7 Sistematika Pennlisan
Sistematika penulisan ditulis dengan mengurmkan bab derm bab
mmd&mlubngm bertkut -

BARI PENDAHLTLUAN

Bab 1 ini mengus
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