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MOTTO

“Orang tua kita adalah anugerah terbesar di dalam sebuah kehidupan”

“Untuk mendapatkan kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar daripada
ketakutanmu”

n, sukses adalah sebuah

nyak Anda yang Anda berikan, se
yang akan anda dapatkan”
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INTISARI

Bahasa merupakan alat komunikasi yang paling vital bagi manusia.
Bahasa juga merupakan alat komunikasi yang paling baik dan sempurna
dibandingkan alat-alat komunikasi lainnya. Dan salah satu bahasa yang sering kita
dengar adalah Bahasa Arab. Bagi Umat Muslim mempelajari Bahasa Arab
hukumnya wajib, karena Bahasa Arab merupakan bahasa kitab suci umat Islam
yaitu Al’Qur’an. Tetapi masih banyak umat Islam yang tidak menguasai bahkan
tidak mengenal Bahasa Arab.

Untuk membuat orang-orang lebih mudah mempelajari dan mengenal
Bahasa Arab dibuatlah aplikasi ini. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan mereka
akan lebih tertarik untuk mempelajari Bahasa Arab, terutama dari kalangan anak-
anak karena mereka sudah bisa mengoperasikan handphone berbasis Android.

Penelitian ini bertujuan sebagai media pembelajaran dalam mengenal dan
mempelajari Bahasa Arab dengan menggunakan media gambar dan suara berbasis
android. Karena pada saat ini jarang sekali orang tua yang mengenalkan Bahasa
Arab kepada anak-anak mereka. Sehingga dengan adanya aplikasi ini diharapkan
anak-anak akan suka dan gemar mempelajari Bahasa Arab dan bisa meningkatkan
iman dan takwa umat Islam kepada Allah SWT.

Kata kunci : Android , Bahasa Arab, Pembelajaran
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ABSTRACT

Language is the most vital communication tool for humans . Language is
also a good communication tools and perfect than the others . And one of the
languages that we often hear is Arabic. For Muslims learn Arabic is obligatory ,
because Arabic is the language of the Muslim holy book is AI'Qur'an . But there
are many Muslims do not understand and even know Arabic Language.

This Application made, to make people easier to learn and know Arabic
Language. This application expected they will be more interested about learning
Arabic Language, especially among the children because they are able to operate
mobile phones based on Android .

This study is intended as a learning media in identifying and studying the
Arabic language using images and sound, based on android . Because at this
time, rarely parents who introduced the Arabic language to their children . So
with this application, i hope the kids will love and love to learn Arabic and to
increase faith and piety of Muslims to Allah SWT .

Keywords : Android , Arabic Language , Learning
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