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INTISARI
Indonesia jika dilihat dari kondisi geografisnya merupakan wilayah
dengan intensitas bencana tinggi, Indonesia sebagai Negara kepulauan memiliki
banyak gunung yang aktif, oleh karena itu Indonesia beberapa kali mengalami
bencana alam dan tsunami. Cuaca ektrim akhir-akhir ini menambah beberapa

bencana alam yang kerap dialami penduduk di Indonesia.

Sosialisasi terhadap bencana di Indonesia harus diberikan sejak dini guna
menjadikan masyarakat Indonesia yang tanggap bencana. Penerapan teknologi
dengan media pembelajaran bebasis flash sebagai media sosialisasi sangat cocok
khususnya dikalangan pelajar Indonesia. Media pembelajran ini diharapkan
mampu menjadikan pelajar Indonesia dengan mudah mengenali, memahami dan
melakukan tindakan pencegahan, sekaligus memberikan informasi byang

didapatkan untuk orang sekitar.

Pada SMP N 1 Tungkal Ulu pembelajaran atau sosialisasi mengenai
bencana alam di Indonesia masih kurang. Siswa di sekolah masih hanya
mendengar tanpa adanya media yang secara interaktif mengajak siswa mengamati
dan menganalisa bencana atau fenomena alam yang terjadi di Indonesia. Sehingga
siswa ,menganggap informasi tentang tanggap bencana menjadi hal yang tidak

penting.

Kata-kunci: geographical conditions, instructional media

XVii



ABSTRACT

When viewed from Indonesia geography ‘s is a region with relatively high
intensity of disasters, Indonesia as an archipelagic country has many active
volcano, therefore Indonesia several times through the earthquake and tsunami
disaster. Extreme weather lately adding some natural disasters that are often
experianced by people in Indnesia.

Socialization to natural disaster in Indonesia should be givenearlky in
order to make Indonesian society disater response. Aplikacation of tec hnologiu
with flash media-based learning as a medium of. socialization is suitable
especially among Indobesian studen. Instructional media is expected to make
information for people who got around.

At SMP N 1 Tungkal Ulu learning or socialization of natural disater in
Indonesia is still lacking. Students at the school are still only heard in the absece
of an interactive medium that invites students to observe an analyze disaster or
natural phenomena that accur in Indonesia. So that students consider information
about disater response to things that are not important

Keywaords: Internet, Web.
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