BAB 1
FENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Berdasarkan hasil pengamatan sebelum dilakukan penelitian pada Toko

Roti Billiechick Yogyakarta dapat difihat kemajuan ilmu pengetahuan dan

Toko Roti Billiechick Yogyakarta schagai p

fnya aplikasi ini diharapkan

pengguna atau pelanggan okan lebih mudah dalsm memilih produk vang
diinginkan

Berdasarkan uraian distas, maka peneliti tertarik untuk memfokuskan

penelitian mengenai Perancangan company profile Toko Roti Billiechick




el

Yogyakarta Berbasis Multimedia Sebagai media Informasi dan Promosi

dengan alasan sebagai pelengkap media informasi dan promosi pada Toko
Roti Billiechick Yogyakarta. Cara menggunakan multimedia ini sebagai salah
satu alternatif vang dapat digunakan untuk meningkatkan kulitas dan

b. Dalam apliknsi ini juga dilengkapi dengan data base vang dapat digunakan
hanya untuk merubah produk, sehingga multimedia ini merupakan sebuah
multimedia interaktif yang dinamis, dan dalam aplikasi ini database tidak

dibahas.



. Membuat aplikasi multimedia ini software yang digunakan antara lain :
Adobe Flash cs3, My SQL database server, XAMPP, dan Adobe
dreamweaver cs3.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai melalui penelitia

Fﬂﬂwﬁnp&hnnmyahm .. nanfzat baik bhagi

2. Bagi Konsumen
u. Dapat mengetahui profil produk vang diproduksi oleh Toko Roti
Billiechick Yogyakarta.
b. Menarik perhatian konsumen terhadap produk-produk yang
ditawarkan.



3. Bagi llmu Pengetahuan
Hasil penelitian ini akan menambah kepustakaan dalam bidang computer
dan perklanan, khususnya penggunaan aplikasi sebagai sarana informasi
produk.

1.6 Metode Pengumpulan Data

referensi, surat kaba sumber 1 psi mon manusia sebogai
penunjang penelitian (seperti agenda, hasil penelitian, catatan, klipping,
jurnal). Bahkan dari pihak perusahaan untuk mendukung kelengkapan data

yang ada.



d. Literatur
Sustu metode pengumpulan data didapat dari informasi yang kami peroleh
dan literatur-literatur yang ada, baik berupa brosur-brosur, foto-foto,

spanduk dan poster.
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Billiechick Yogyakarta, serta manfaat pembuatan company profile berbasis
multimedia.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menguraikan tentang proses perancangan company profile dari
rancangan yang teloh dibuat.

BAB V PENUTUP
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