BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

asi melalm media massa yang

nemberi  informasi  atau

Industri penyioran televisi merupakan sarana Promosi

peruszhian memperoleh keuntungan dengan meningkatnys volume penjualan.
Perancangan iklan televisi dengan metode animasi motion graphic, yaitu metode.
vang memadukan beberapa unsur multimedia yaitu gambar, video dan audio serta



dipadukan dengan grafis vang kemudian diolsh menggunakan software tertentu,
sehingga produk akan lebih menank di mata konsumen.

Kedai kopi Djong Java adalah tempat untuk menikmati berbagai macam
variasi kopi. Kedai kopi ini memiliki banyak varian inovasi kopi, sehingga
memiliki ciri khas tersendiri dalam citaffasa. Kedai ini ingin dikenal fuas di

wilayeh Yogyakarta

menggunakan animasi mation pada juug]au?

1.3 Batasan Masalah
Batnsan-batasan masalah dalam penelitian ini ada sebagai berikut :



2. Penelitian ini memfokuskan mengenai perancangan iklan komersial
untuk tv lokal dengan menggunakan teknik animasi motion graphic
dan berdurasi 30 detik.

b. Dalam hal penayangan, perancangan iklan komersial untuk media

ini akan menjadi kewenangan kedai

a. Bagi penulis, ‘penelitian ini dapat memperdalam ilmu yang pernah
diperoleh saat menempuh pendidikan kuliah, khususnya di bidang
Himedi

b. Bagi kedai Djong Java, hasil penelitian ini dapat memperluas promosi
dan meninglkatkan mimat konsumen untuk datang ke kedai Djong Java.



¢. Bagi kalangan pembaca, penelitian ini dapat menambah pengetahuan
dalam pembuatan iklan tv dengan menggunakan teknik motion graphie.




1.7 Sistematika Penullsan

Penyusunan penelitian ini dibuat dalam beberapa bab, yang diuraikan
sehagai berikut

BAB 1 PENDAHULUAN

komersial untuk tv lokal menggunaken animasi motion graphic pada kedai
Djong Java.
BABYV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pengumpulan data serta beberapa saran
untuk bahan peninjauan selanjutnya.

DAFTAR PUSTAKA



1.8

Jadwal Penelitian

Desember 20| 3 Januari 2004 Februan 2014
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I Identifikasi Masalah
2 | Analisis Kebutuhan Produksi "
3 Pengumpulan Data i
4 | Rancangan Pro Produksi (Gambar

konsep dan Storvboard)
5 | Proses Produks: ( Pengambilan Gambar

dan Pembuatan Girafis)
6 | Proses Pasca Produkss (Editimg. Animasi

dan Composifing, Rendénng)
T | Penulisan danPembimbimgan Maskah

Sknpzi
& | Penulisan Akhir Laporan
9 | Pendadaran
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