BAB1

PENDAHULUAN

hidup dan nyata. Kelebihan ini tidak di milili media fin.

Di ers modem seperti sekarang ini tanpa iklan para produsen dan
distributor tidak akan dapat menjual barangnya, sedangkan disisi lain para
pembeli tidak akan memiliki informasi yang memadai produk barang maupun



jasa vang lersedia di pasar, Jika sebuah perusahaan ingin mempertahankan
tingkat keuntunganya, maks ia harus  melangsungkan kegintan-kegiatan

Hal tersebut yang belum dilakukan CV ATLANTA vang berdini dan




1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dapat dirumuskan permasalahan
sebigai berikut, yaitu -

“Bagaimana proses pembuatan  Iklan  televisl ATLANTA

Elektronlk sebagal medla promosl dengan menggunakan motion tracking

i

1.3. Batasan M:

lingkup
irasi sekitar 30

alahan yang tertalu fuas Tklan tel i
nkan di buat dengan menggunakan mod clan ¢ \gan penjabaran
sebagi pembuatan animasi serta di tunjosig Aol eniier Pro CS6

bagai software videonya.

ATLANTA Elektronik dalam penyanganyi.



1.4, Tujuan Penelitinn

I. Membuat iklan yang skan di tayangkan di televisi lokal Jogjakarta
untuk Toko ATLANTA  Electronics  Jogjakarta  dengan
mengaplikasikan teknik motion tracking dalam pembuatan iklan
televisinya.

snesigilt perufidiban di
frouik IR masyarskat You
prodi Sistern Informasi STMIK AMIKOM Yogyabarta

Al di

h) Membantu proses promosi Toko ATLANTA Ele

Metode pengumpulan data bertujuan untuk memperoleh data yang
benar, relevan dan terarah sesuai dengan permasalahan yang dihadapi, maka
perlu adanys suatu metode yang tepat untuk mencapai tujuan dalam
pengumpulan data. Penulis menggunakan beberapa metode. antars lain
sebagai berikut:



1. Metode Observas
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan
secara langsung melihat sehari-hari kegiatan dan prilaku konsumen di
Tokes ATLANTA Electronics Yogyakarta untuk melihat bagian-bagian

Bab ini merupakan bagian  pengantar dari pokok
permasalshan yang dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang
dibahas berisikan lotar belakang masalah, perumusan masalah,
bolnsan masalah, tjuan penelition, metode pengumpulan  data,
sistematika penulisan



BAB I1. LANDASAN TEORI

Landasan teori memuat tinjauan pustaka dan teori-teori

mengenai dunia periklanan televisi serta prangkat lunak yang akan di
punakan dalam prose pembuatan iklan.

Penutup merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi
vang berisikan kesimpulan dan ssran vang sifatnya mambangun dari
keseluruhan isi laporan,



1.8 Rencana Keglatan

Penyusunan skripsi akan lebih modah dan lancar jika penulis membuat
suntu jadwal kegiatan sehingga semua kegiatan dapat terencana dengan baik dan
selesai tepat waktu.

Adapun rencana kegiatan penelitian dapal dilihat pada tabel di bawah ini :

Tabel 1.1 Rencana Keglatan

Na Tugas. November | Desember | Janwary | February

TT2[3 (3 [ TI213] & T2

14l
£
e
Lid
.

| 1 | Observasi

2 | Pengumpulan Data
3 | Memicang Konsep
T [ Storyboard

5 |'Switing Iklan
6 | Editing Video
7 [ Pemberian Efck

8 | Finishing
9 | Pembuatan Laparan
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