BABI

PENDAHULUAN

buat iklan televisi, dengan
penggabungan Motion tracking, Green Screen dan Animasi dalam merancang
iklan televisi untuk Hotel Mawar Asri Yogyakarta vang diharapkan dapat
membantu kegintan promosi sehingga menarik  penonton  khususnya  para
penggunjung kota Yogyakarta. Penggabungan Motion tracking, Green Screen dan
Animasi adalah inti dari skripsi yang penulis ambil yaitu Analisis dan
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Perancangan Iklan Televisi Hotel Mawar Asri Yogyakana sebagai media
Promosi.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah diuraikan sebelumnya, adapun

d. Sofware vang digunakan Adobe After Effocts CS6 sehopai software

e. Durasi iklan layanan masyarakat ini sekitar = 30 detik.



f. Pembuatan Iklan untuk media promosi Hotel Mawar Asri
Yogyakarta.
1.4 Tujuan Penelitian

Adapun yang ingin dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah
sebagai berikut:

Penulis menggunakan beberapa metode pengumpulan data, antara lin
sebagai berikut:

l. Metode Survey



Yaitu metode dengan cara mengajukan pertanyaan pada orang-
orang dan merekam jawabanys untuk dianalisis.
2. Metode Kepustakaan

Merupakan metode yang digunakan untuk mendapatkan informasi
atan konsep-konsep teoritis menggunakan buku sebagai bahan

mengacu

m : nggunakan ﬁlsilm yang adi seper
usilitas media  interngt sebagai acuan embuatan

Agar penyusunan skripsi ini lebih teram
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Bab ini menguraikan teori yang mencakup tentang pengertian iklan televisi
dan definisinya, pengetian Motion tracking, Green Screen dan Animasi serta
perangkat lunak yang nkan digunakan dalam proses pembuatan iklan.
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1.8 Rencana Keglatan
Rencana kegiatan ini disusun agar mempermudah penulis dalam proses
pengerjaan sehinggs semua dapat terencana dengan baik.

Adapun rencana kegiatan penelitian tersebut dapat dilihat pada tabel di

bawah i
Mo Tﬁﬁﬂ Desember 2013 Tanuari 2014
i 1 | Dbservasi

2 | Pengumpulan Data

Merancang Konsep

Lk

4 | Storyboard

3 [ Syuting Kk

6 | Edifing

§ | Finishing

% [ Pembuatan Laporan
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