BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan game didunia ini_semakin pesal. tdak terkecuali di
i sudah m

Indonesia, Game saaly if hiburan banyak orang baik
njanjikan, terbukti

opa dan Asia.

itu semma, tersirat keinginan darn p 513 uniuk
fingkat kesulan pembuatan ganee yang memang cukup nggh paca
uar negen. Untuk it dipaparkan suatu tool peny
erkenal dan teruji di kalangan kamunitas pengembang game baik di' Indonesia

RPG Miaker VX merpakan salah satu day banyaknya game maker
di dunia, RPG Maker, VX adalah progam yang akon membantu dalam
mengembangkan sebugh game RPG buatan sendiri. Program ini adalsh program
yang cukup baik dalam perannya sebagai sebuah RPG Editor Engine aton mesin
pengedit RPG, dimana RPG buatan dapat menjadi sebuah program game dua
dimensi mandiri vang dapat dimainkan langsung tanpa bantuan program ini
ataupun program lain.



RPG adalah salzh satu genre game, yang merupakan singkatan dari Role

Playing Game. Sesusi namanya, dalam game ini player akan berperan sebagai

orang lam biasanyn mengendalikan lebih dari satu tokoh, biasanya tiga atau empat,
yang akan dimainkan dalam wakiu bersamaan.

Dari latar belakang masalah yang telah diuraikan, maka dapat dirumuskan
suatu permasalshan yaitu bagaimana membangun sebuah perangkat lunak dalam
bentuk game RPG yaitu The Legend of Zapata dan menggunakan perangkat lunak
RPG Maker VX sebagai RPG Engine dalam pembuatan sebuah game RPG?



1.3 Batasan Masalah

Dalam kegistan ini tidak seluruh tools dalam RPG Maker VX digunakan
dalam pembuatan game RPG mi. Tetapi hanya tools yang berhubungan dengan
pembuatan game RPG ini yang meliputi pembuatan cerita (Storyline), peta game
(Maps Game), musik, efek suara dan efekidalam pertarungan, dan hal-hal yang

b. Memberikan suz ol g
© Mengetahui jenis-jenis game,

d. Melatih ketangkasan dan kecepatan berpikir pemainnya.

‘2. Mendukung proses pembelajaran dengan konsep “bermain sambil belajar”.
£ Mengetahui sejarah dan perkembangan game.



1.5 Manfaat Penelitian
a. Memberikan hiburan kepada pemain game The Legend of Zapata ini.
maka akan menambah pilihan game bergenre RPG di komputer.
b. Membangun semangat kerjn sama atu teamwork ketika dimamkan

Pada tahapan ini pembuat game merencanakan fungsi apa saja vang
dibutuhkan dalam game, baik fitur-fiturnya, kamkter, peta, musik, efek

suari, efek dalam pertarungan. maupun alur cerita.



2. Tahapan Perancangan Penggunaan
Pada tahapan ini dilakukan perancangan proses dan peruncangan
antarmuka dari game yang dibuat menggunakan RPG Maker VX
3. Tahapan Konstruksi

BAB 2 TINJAUAN PLI
Bab ini menjelaskan teori-teori yang mendukung penelitian ini, yang menjadi
dasar bagi pemecahan masalah. Permasalahan dapat dipecahkan melalui studi
pustaka sebagai landasan dalam melakukan penelitian. Cakupannya antara
lain adalah multimedia, game design, definisi puzele game, lima elemen



multimedia, dan delapan aturan emas yang merupakan alat bantu dalam
merancang aplikasi.

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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