BAB1

PENDAHULUAN

masih  menggunakan sarona  informasi  kepada masymrakast  hanya
menggunakan brosur, poster dan dori mulut ke mulut. Di harapkan dengan
adanya Profil Perusahaan berbasis multimedia ini akan lebih efektif dalam

penyampaian tentang informasi pada profil Kokapura Avia.



1.2, Rumusan Masalah

Perumusan masalah dalam pembuatan aplikasi multimedia ini ditinjau
membuat compact disk (CDY) imteraktif berbasis multimedia yang nantinya

f. Usaha yang dija
3. Bentuk aplikasi yang akan dibuat.
Aplikasi  dibuat akan berformat .exe dan akan disimpan
kedalamcompact disk(CD jyang nantinya akan bisa disebarkan.
4. Software yang di gunskan:



Dalam pembuatan aplikasi profil perusahsanini  menggunakan
aplikasi sebagai berikut :
» Adobe Flash CS3 Professional
Digunakan untuk pembuatan animasi pada aplikasi profil perusahaan.
» Adobe Photoshop CS3

b. Menambah wawasan dan pengetahuan di bidang multimedia, sehingga
diharapkan nantinya dapat bersoing di era globalizasi.



2. Extermal
Yang dimaksud adalsh bagi Kokapura Avia:
2. Memperkenalkan Koperasi Karyawan Angkasa Pura (Kokapura) Avia,
b. Sebagai koleksi dan referensi yang baru, karena ini adalah Profil

Usaha yang dijalankan.



b. Metode Wawancara
Suatu metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi langsung
dengan responden. Adapun wawancara dilakukan dengan pihak yang
berkepentingan pada perusahaan Kokapura Avia

Wawancara dengan :

Menjelaskan tentang analisis: pembuatan Profil Perusahaan yang meliputi,
kinerja, informasi, ekonomi pengendalian, efesiensi dan pelayanan.

4. Membuat Program dan Implementasi
Setalah semua data di dapat dan di olah maka akan di buat sebush aplikasi
profil perusahasn berbasisi multimedia yang menggunakan Adobe



Photosho CS3 sebagai editor imagedan Adobe Flash CS3 Profesional
sehagai pembuatan animasi

Dalsin implementssi sistem ady tahapsn memproduksi sistem yang
artinya dalam memproduksi sistem multimedia melibatkan tiga tahapan
yaitu, tahap pra produksi, tahap pe

Gambar 1.1 Skema Pembuatan Aplikasi



5. Uji Caba
e i e e
apakah program telah berjalan dengan di rencanakan.
1.7. Sistematika Penulisan

Agar memudahkan penulisan Skripsi,ini

multimedia, “I’Fkrm multimedia, ko sep penyusun
Sejarah dan perkembangan aplikasi m

perancangan proses.
Bab IVImplementasi dan Pembahasan

Bab ini berisikan tentang proses pembustan Profil Perusahsanyang

menggunakan hardware dan soffware untuk mendukung aplikasi

multimedia,



Bab VPenutup
Dalam babini berisi tentang kesimpulan yang berdasarkan pada
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