BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belukang Masalah

itu juga di Marvin Shop memberik iy
sangai dijangkau oleh kalangan mahasiswa. Kualitas barang-barang juga menjadi

salah satu keungpulan yang ditonjolkan agar pelonggan tidak akan kecewn atau
berpindah ke boutique online yang lain dan pelayanan yang bagus dan kenyamanan

konsumen soat berinteraksi dengan user sangatlah di jaga.



Keberadaan Marvin Shop merupakan salah satu usaha online ying menjual
berbagai macam baju dan aksesoris lainnys, untuk meningkatkan pelayanannya
terhadap konsumen maka diburuhkan sistem yang dinamis, interaktif dan pasti
mudah digunakan. Maka dari i, dalam penelitian ini terinspirasi untuk membuat
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3. Produk vang dijual yaitu Pakaian, topi dan aksesoris lainnya.
4. Pembayaran melalui transfer rekening.

5. Terdapat fitur konfinnasi pembayaran.

6. Perangkat lunak (sofiware) yang digunakan :

- Macromedia Dreamweaver sebagai web editor



- Adobe Photoshop sebugai editor image

- XAMPP schagai web server

- MySOQL Database Server sebagai database server
- PHP sebagai script vang digunakan

barang dagangan secara efekif.

3. Mendapatkan kemudahan dalam memilih barang dagangan karena barang
dagangan yang dijual di butik ini tidak barang vang banyak di produksi/
barang terbatas dan dalam memesan konsumen lebih mudah dan konsumen

bisa memesan barang yang konsumen inginkan.



4. Mengembangkan dan mengaplikasikan ilmu yang di dapat selama proses
perkulinhan sehingga bermantast bagi diri sendiri dan masyorakat. D susun
sebagai salah satu syarat melengkapi kurikulum pada Jurusan Sistem

Informasi.

Metode berujuan untuk bertanya pada orang vang akhli tentang cara
penerapan penjualan secara anline,



163  Menganalisis Sistem

Analisa yang dilakukan untuk menentukan inper dan owiput yang
diinginkan berdasarkan data vang diperoleh adalah analisis kebutuhan,
Analisa kebutuban terdivi dari kebutuhan fungsional dan kebutuban non-

Penulisan skripsi ini ¢ il sistematika ke dalam 5 (limu) bab, masing

_ masing bab akan dijelaskan sebagai berikut:



BAB 1 : Pendahuluan

Bab Pendahuluan berisi latar belakang, romusan masalah, batasan masalah,
tujuan dean manfast, metodologi pengumpulan data, dan sistematika penulisan

Pady bab ini berisi tentang penjelasan mengenar implementasi perangkat
lunak yang meliputi tohapan-tahapan konsultasi, pembahasan program dan

manuil progrant, sera testing atau pengujian perangkat lunak.



BAB V : Penutup

Berisi kumpulan — kumpulan pembahosan dan saran. Saran merupakan
manifestasi dari penulis untuk pengembangan selanjutnya. Saran dicantumkan
karena peneliti melihat adanya jalan keluar untuk mengotasi masalah atag

idak terlepas dari muang lingkup

kelemahan vang ada, saran yan
penelition.
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