BAB 1

PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dakm era modern seperti ini, i ¢ harus diakui bahwa kemajuan

dang informatika. Maka dari itu

kita tidak pertu

Jarak dan waktw Tidak hanya dalbm bidang Komersil tetapi jugs dabm dunia

pendidkan menglamai perubahan yvang sangat drostis, Dengan adanya internet
sed kit banyak telah memberikan nilai yang sangat positif dalum bidang peltihan

dan pendidikan yang pengadaannya sang cepat, efektif, dan persiapannya lebih



singkat. Maka dari itu aplikasi yang saat ini sangat bak untuk dkembangkan di
bidang pendidikan adalah E-learning.
E-learning adakh pembelajaran jamk jauh vang menggunakan teknologi

komputer, atau biisanya Internet. E-fearming memungkinkan pembebjar untuk

e dainmubmhmpnghblhmﬂ, n
itk kakingan sekobih khususnyu sekolh mene

eri pehjaran diluar kelas setelah proses
kegiatan beljar mengajar selesai. Kemungkinan besar ada anak-anak yang malu
untuk bertanya atau membagikan ilmu yang mereka dapatkan di dalam kelas ke
terman-temannya dilingkungan sekolbh, dengan adanva E-learming maka mereka



bebas kapan saja membahas materi pelajaran melakui forum diskusi yang ada di
aplkasi E-fearming SMA mercka.

Dengan kenyataan seperti di atas maka msanya saal ini tidak ada alasan
lagi untuk menunda implementasi E-fearning di bidang penddikon khususmya

bagi sekolah menenmh atas. Dengan dikEmbangka

ditehti olel mtkan data bahwa di SMA
PGRI | Pati, terdapat sekitar 1296 siswa aktif yang terdiri dari keks 1-3, memiliki
beberapa guru TIK yang sangt berkompeten dalm bidangnys untuk mengelok
website inl mempuyai laboraturium komputer yang terhubung dengan jaringan
internet, disckitar sekolah juga banyak terdapat warung internet. O kh karera itu

kami ingin membuat aplikasi E-leraning di SMA PGRI | Pati



1.2 Rumusan Masalah
Dari orasan dalam latar belakang masabh diatas dapat dibuat beberapa
rumtisan masalah, antorm bun :
|. Bagaimana merancang dan membuat web E-learning SMA PGRI | Pati?

2, i “leagiing yang bisa berfungsi sebagai media

n web denmn menampilkan semb infi

unggah tugas, unduh materi unduh

tuhgas, . Fasilitass tambahan untuk anggota:  Login anggota, ubah
password dan profil.

3. Untuk membatasi pengunjung dalam melakukan interaksi saling bertukar

informasi maka perlu dibuat penangaman login member untuk



menghindari pengunjung yang kurang bertanggung jawab di medi
Internet.

1.4 Tojurn dan Manfaat penelitian

1.4.1 Tujuan

i para entitas di SMA PGRI | Pati. Seperti forum

1.4.2  Manfaat
Adapun manfaat dari penelitian ini, antar lain ;
I.  Dapat Memudahkan para siswa untuk memperoleh materi dan pelajaran

2. Memudahkan para guru untuk mendistribusikan materi pelajaran



3. Mempermudah siswa untuk mengetahui informasi nilai tugas atau nilai
ulangan secar cepat.
4. Mehtih kemandirian siswa untuk kut berperan akitif dalam proses belajar
mengajar.
1.3 Metode Penelltian

Dalam dofam  memperoleh  dan
er untuk menytsun skripsi ini, penulis

'il.'_llm--_ s 0 1

tode pengumpulan data dengan cara mengadak.
.' : ﬂEnpﬂlﬂWmmlmﬂ bisk peti
. beberapad tﬂn‘.ﬁﬁ data yung bel LE#I! de

objek
fan yang akan digunakan sebagi contoh dalim penbusitan webs te

kan data-data tentang

website SMA PGREdF

4, Metode Pustaka

Untuk mendukung pengembangan website ini. penulis menggunakan

metode pustaka sebagni referensi Pustaka yang digunakan berupa buku-
buku referensi, dan artkelartikel yang ada di internet.



L6 Sistematlka Penullsan
Sistemnatika penulisan skripsi dalam penelitian ini dikelompokkan
kedalim beberapa bagian bab, Masing-masing diuraikan sehagi berikut :
. Bab [ Pendshuluan

Il.I'l hﬂfmi- ].'IIPIEWWI

berdasarkan dari perancangma dari bab sebelumnya.

5. Bab V Penutup
Bab ini merupakan penutup yang berisi tentnag penjelasan dan kesimpulan
dari hasil penelitian vang tekh dilak ukan



6. Daftar pustaka
7. Lampiran

1.7 Jadwal Rencana Penelitian
Pembustun Pembuatan Wehs hln'lmg SHA PGRE | Pati

tiga bulan Ui dari




1.7 Jadwal Rencana Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Rencana Pemboatin Sistem

Apnil Mei Juni

- KECLEES 2 ! 4 A T I 4 1 2 3 4
: Identifikasi Masakih
2| Analisa Kebutuhan Sistem
3 Pengumpulan Diala
b Membuat Riffcanan Sisten
3 Rancangan Bangun Progam
b Uji Coba Sistem
7 Revisi, Konsep: Desaign Rancangan
§ Implementasi
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