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5.1  Kesimpulan
Setelah penulis menyelesaikan gagig*‘Move On" ini maka dapat diambil
kesimpulan  bahwasjgame “Move On" ocokssebagal sarana hiburan dan

an kelebihan dari game ini yaitu :
| Game in terdapat karakier yang banyak sehingg game ini
pangkitkan semangat untuk menjalani

ININakKan Nﬁwttydﬂ]ﬂt
dilakukan dengan lam Novelty dibuat untuk

illempﬂ]mlﬁah dalam pembuatan game,



52 Saran
1) Sebaiknya narrator dan tokoh karakter memiliki sound effect sehingga
setiap karakter yang ada dalam novel visual seolah hidup dan dapat
berbicara.
2) Sebaiknya alur cerita dapat_dibuat lebih variatif, dari yang semula
beralur stafis yang difnana hanys memiliki satu ending. di ubah

dari satu ending. Agar

6) Harapan penulis semoga aplikasi ini dapat b
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i selurl pibak agar penulis dapat lebih
baik untuk kedepannyn. Karena penlis menyadari dalam game “Move
On™ ini masih ferdapat banyak kekurangan yang dapat diperbaiki,
maupun dilengkapi oleh pengembang selanjutnya.



	Skripsi_10.12.4422_147.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.4422_148.pdf (p.2)

