BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangon teknologi saat inide

FOTEKER]

game Battlefield 4

adalah video game firyi-pervon yang dikembangkan oleh EA Digital llusions CE

dan audio yang indah dan mendebarkan digobungkan dengsn teknologi
multimedia. akan menghasilkan suatu game vang hidup sehingga pemain seakan-
okan menjadi bagion dari pame tersebut. dan merupakan bukti  otentik



perkembangan ieknologi game vang seiring dengan perkembangan teknologi
komunikssi dan teknologi imformasi terkini.
Game menjadi salah satu pilihan ufama untuk mengisi waktu senggang

sekedar melepas kepenatan dalam kegistan sehari-hari. Bermain game tentunya

1, apakah itu dampak terhadap

kedalam media berupa PC.
Untuk itu dalam skripsi ini penulis mengambil judul Pembuatan Game
Visual Novel "Move On" Menggunakan Novelty. Karena game “Move On™ ini

sangat cocok sebagal sarana hiburan dan motivasi bagl semua kalangan usia



remaja sampai .
menjalin hubungan sosial i - ndung unsur
hahkan terhadap lingk ) epedulian terhadap ses:

.. Ip - ]ﬂmﬂﬁﬂl hlmkpldahw oniioed
S uk ¢ ankean ﬂ"mr'p-_ faryien

Ui anikiey iedal .. an genre slice of life:
kgl-ﬁm , T yh Lt Spresenla _.1 a7l !
4. Game ini akan di
dibuat dengan
pembuatan gkat lunok yang digunakan dal
game ini menggunakan Novelty sebagai game
; engine-nyi.



1.4 Tujuan Penclitian
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah :
1. Dapat membuat game “Move On" yang bermanfaat sebagai media hiburan
dan motivasi.

2. Menerapkan ilmu teori dan prak

Hasil dari penelitian ini diharapkan dopat digunakan sebagai
tambahan pengetahuan dan referensi untuk bidang khususnys dalam



pembuatan game visual novel dengan menggunakan aplikasi Novelty bagi




1.7 Sistematika Fenullsan

Dalam penyusunan, penelitian ini terdiri dari beberapa bab yang
pembahasan tiap babnya saling terkait antara bab yang satu dengan bab yang
lainya. Adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:

1. BABIPENDAHULUAN

5. BABY PED
Bab ini merupakan bagian akhir dori penulisan skripsi yang berisi
kesimpulan dan saran.
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