BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Poic vmnans i, perkesmbanan filopi yuny pest telah renuncullon
berbagai inovasi media pembelajatan, salah salunya melalui game digital. Hal
wedukatif yang dapat

tersebut III (en o

 kalangan, baik dari anak - anak hingga
menyenangkan. Menurut Edward (2009). game merupakan se
alat yang ketif unt mﬂwimmm engarahkan seseorang kare
mengandung prnsip-prinsip pembeljaran dan ek instuksion
Selain i ngan teknologi juga telah berpengaruh dalam bidang
ranspartasi.  Transportasi mempakan salah | satu feknologi yang berperan
mendukung hampir setiap-rutinias. kegisian manusia, Meningkatnys teknologi
dalam bidang transportasi tidak hanya memiliki positif, tetapi juga
memiliki pengaruh negatif seperti pelanggaran peraturan lalu lintas. Pelanggaran
dalam lalu lintas sering disebabkan oleh minimnya pengetshuan tentang persturan

lalu lintas yang berlaku karena pengendars menganggap remeh aturan - aturan
tersebut.



Dari uralan tersebut, sebagai salah satu upaya tentang pentingnya
pengetahuan dalam berlalu lintas. penulis mencoba merancang game “Smari
Driver” untuk sistem operasi android dengan materi edukasi yang dibawakan

vakni berbagai macam jenis rambu lalu lintas menggunakan aplikasi Construct 2.

lalu lintas.

4. Game dapat dimainkan pada perangkat android.

5. Game bersifat pemain tunggal (single plaver).

6.  Penelitian hanya mencakup analisis, perancangan, dan implementasi
uplikasi, tidak termasuk publikasi secara onfine (Google Playstore),



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian

Adapun tujuan yang ingin dicapai oleh penulis dalam penyusunan tugas
akhir ini sebagai berikut.

I.  Mengetahui cara merancang dan membuat gome edukasi “Smard

3. Dapat digunakan sebagai sarana hiburan di waktu luang.

Lo Metode Penelitian

Untuk mengembangkan sebuah game, dapat menggunakan metode SDLC
(Software Development Life Cyele). Namun, akan muncul beberapa kendala



karena game memiliki kebutuhan fitur yang cukup berbeda dengan saftware pada
umumnya. Untuk itu, digunaksnlah sebuah metode pembangunan dan
pengembangan khusus game, yaitu Game Development Life Crole (GDLC) yang
terdiri dari 6 fase pengembangan, vang kemudian dikefompokan menjadi 3 proses

a pembuatan konsep
gel game. material yang
digunakan, dan data - data yang diperiukan dalam game tersebut.
1.6.2  Pre-Production

Pra-produksi adalah salah satu fase yang melibatkan penciptaan dan revisi



GDD (Game Design Document) yang benisi genre game, alur permainan,
gameplay utama, assets, rintangan, dan sebagainya.
Lo3  Production

Produksi merupakan tahap dimana game desain yang terdapat pada pre-
production dikerjakan. Tahap ini berfokuspada pembuatan game yang meliputi

1.6.4 .4.'? '.
ai fungsi dan
Hal ini menguji

publik.

1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan digunakan untuk mengetahui secara ringkas
permasalahan dalam penulisan Tugas Akhir ini. Adapun sistematika penulisan
laporan penelitian ini adalah sebagai berikut.



PENDAHULUAN

Bab ini membahas latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penclitian, metode
penelition, dan sistematika penulisan.

LANDASAN TEORI
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