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INTISARI

Pembuatan iklan berbasis animasi stop motion ini bertujuan untuk
pengembangan usaha Cafe Coklat Yogyakarta, dan juga sebagai media yang
interaktif dalam memperkenalkan ke masyarakat secara luas. Iklan ini dapat
membantu dalam memperoleh informasi tentang Cafe Coklat Yogyakarta dan
memudahkan konsumen untuk mengetahui menu favorit dan keunikan suasana

yang ada di Cafe Coklat YYogyakarta.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media promosi Cafe Coklat
Yogyakarta saat ini masih sederhana, yaitu melalui sosial media seperti facebook
dan twitter, dan melalui radio. Sehingga di lakukan pengembangan dengan
pembuatan iklan animasi stop motion yang interaktif dan juga untuk mempermudah
pemilik usaha dalam promosi, software yang yang di gunakan untuk pembuatan
iklan animasi stop motion ini antara lain Adobe Premiere, Adobe After Effect, dan
Adobe Photoshop

Kata kunci : Pembuatan Iklan, Stop motion
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ABSTRACT

Making stop motion animation based advertising is aimed at the business
development of Café Coklat Yogyakarta, as well as an interactive medium in
introducing to the wider community. These ads can assist in obtaining information
about Café Coklat Yogyakarta and allowsconsumers to know that there is a unique
atmosphere in the Café Coklat Yogyakarta.

The results showed that the media campaign of Café Coklat Yogyakarta is
still modest, namely through social media such as facebook and twitter, and via
radio. So in doing development with the creation of interactive stop motion
animation ads is also to facilitate the promotion of business owners, the software
that are used in making the stop motion animation ads are Adobe Premiere, Adobe
After Effects and Adobe Photoshop

Keywords: Advertisement making, Graphic motions.
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