menggunakon metode stop motion, yoite metode yang memadukan beberapa unsur
multimedia yaitu gambar, audio, serta 3D yang kemudian di olah menggunakan
software tertentu, sehingga sebuah produk akan lebih menarik.



el

Hasil penelitian menunjukkan bahwa promosi vang dilakukan cafe coklat
saal ini masih menggunakan media promosi sosial media seperti facebook dan
twitter dan melalui radio. Media ini dirsa masih minim dan cakupannya kurang
luas. Dengan adanya media iklan berbasis animasi stop motion ini diharapkan
penyebaran informasi tentang Cafe Coklat Yogyakarta dapat lebih efektif dan
efisien. Dan masalah tersebut maka penulis akan mengmplementasikan animasi

- ang iklan animasi
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yang ada di Cafe Coklat Yogyakarta. Teknik st adulah inti dari

1.3 Batasan Masalah

Ruang lingkup dalam dunia periklanan sangatlah luas dan kompleks, maka
dari itu agar lebih terperinci dan sesuai teknik pembuatan vang digunakan, maka
penulis menetapkan batasan masalah sebagai berikut :

I. Penjabaran mengenai rancangan konsep, naskah, dan storyboard iklan.



2. Software utama yang digunakan adalah Adobe After Effect CS6, Adobe
Premiere CS6 serta ditunjang dengan software tambahan Adobe Photoshop
C56.

3. Hasil pembuatan animasi stop motion ini akan berbentuk iklan berdurasi
Cafe Coklat Yogyakarta dalam

i Cafe C&MYM dengan m

et ':| e . |ementasis '.mi]mi mp s - -I.I._'

memudahkan konsumen untuk mengetahui menu yang tersedia dan suasana

yang ada di Cafe Coklat Yogyakarta.

3. Didapatkannya contoh tahapan-tahapan dalam membuat sebuah iklan
dengan konsep animasi stop motion sebagai bekal di dunia kerja.



1.5 Manfaat Pencliiian
Penyusunan skripsi ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk pihak-
pihak berikut :

. Bag Penulis




Interview merupakan teknik pengumpulan data dengan cara mengadakan
wawancars langsung dengan responden, dalam hal ini pihak Cafe Coklat
Yogyakarta.

1. Observasi

salah vang akan dibahas
manfaat penelitian, metode penelitian, dan sistematika penulisan.



BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini menguraikan teori konsep dasar multimedia, pengertian animasi.

pengertian 3 dimensi, teknik stop motion. pengertian iklan, dan software yang
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