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INTISARI

Di era multimedia seperti sekarang ini perkembangan teknologi semakin
pesat. Banyak diciptakan teknologi baru yang siap bersaing demi mendapat
sebuah kebanggaan hingga komersil. Teknologi tersebut banyak diaplikasikan di
berbagai media. Seperti dalam perfilman,periklanan atau hanya portofolio saja.
Teknologi ini dapat berupa efek visual yang digunakan untuk memperindah
tampilan suatu karya. Sehingga audience tertarik untuk menontonnya.

Efek visual sendiri ada beragam, salah satunya dengan teknik motion
tracking. Teknik ini dapat digunakan untuk menggabungkan berbagai objek atau
video yang berbeda menjadi satu kesatuan . Seperti pada film action yang terdapat
adegan adu tembak. Antara pistol dan ledakan apinya,mereka menggunakan 2
video yang berbeda. Satu video pistol dan satunya lagi ledakan api,kemudian
mereka tracking sehingga terlihat realistis seperti tanpa sentuhan digital.

Efek visual ini sudah sering diterapkan pada produksi film. Namun,
penulis melihat peluang yang bagus untuk penerapan teknik motion tracking ini di
video klip. Karena masih belum banyak digunakan pada videoklip.

Kata Kunci : Efek Visual, Motion Tracking
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ABSTRACT

In today's era of multimedia technology rapid development. Created
many new technologies are ready to compete for pride or get a commercial. The
technology is widely applied in a variety of media. As in the film, advertising or
just a portfolio only. This technology can be used visual effects to improve the
look of a masterpiece. So the audience interested to watch it.

There are variety of visual effects, one of them is. motion tracking
techniques. This technique can be used to join together a variety of different
objects or videos into a single unit. As in the action film contained scenes shot
shootout. Between the gun and blast the flames, they use 2 different video. A
Video for pistol and another for fire blast, then they are making it look as
realistic as tracking without digital touch.

The visual effect is now often applied to the production of the film.
However, the authors see great opportunities for the application of this technique
motion tracking in video clips. Because it is not widely used in video clips.

Keyword : Visual Effect, Motion Tracking
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