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INTISARI
Dalam suatu perusahaan, organisasi, atau instansi, informasi merupakan
hal yang sangat penting dalam pengambilan keputusan.Untuk mewujudkan
kemajuan perusahaan, organisasi atau instansi tersebut dibuatlah sebuah media
promosi yaitu CD Interaktif Company Profile.

Metode penyampaian informasi juga menjadi salah satu penentu baik
buruknya suatu informasi atau mutu suatu informasi yang disajikan. Informasi
yang baik adalah informasi yang akurat, cepat, dan terbaru (up-to-date).

Dengan pengembangan- sebuah CD Interaktif akan dapat mempermudah
memberikan informasi terhadap masyarakat pecinta musik kotak purworejo dan
masyarakat pecinta kotak.

Kata Kunci: Multimedia, Profil Organisasi Kerabat Kotak Purworejo.
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ABSTRACT

In a company, organization, or agency, information is very important in
decision making. To realize the progress of the company, organization or
intitution that made a media campaign interactive CD Company Profile.

Methods of delivery of information also become one of determining good
and bad of the information or the quality of any information presented. Good
information is information that is accurate, fast, and up — date.

Comanies organization working or agency in question is the Organisasi
Kerabat Kotak Purworejo can be widely known, then designed an interactive CD
Company Profile.

Keywords: Multimedia, Organisasi Kerabat Kotak Purworejo.
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